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DMX Modeler

.= Der DMX-Modelierer ist noch im Beta-Stadium! Bei Fehlern (... und es hat noch Fehler ...) bitte
im Forum einen Thread eroffnen.

Der DMX Modeler kann Uber das Kontextmenu auf dem OneDMX-Knoten gedéffnet werden, sobald der
OneDMX-Knoten selektiert und geladen ist (per Doppelklick auf den OneDMX-Knoten).

Anderungen an der Konfiguration im DMX Modeler gehen verloren wenn ein anderer Knoten
selektiert wird und die Anderungen noch nicht gespeichert sind!

Es ist nicht mdglich, die Szenerie aus den Makro-Daten in der OneDMX erstellen zu
lassen! Dazu mussen Szenerien exportiert werden! Vergessen Sie bitte nicht die Szenerie nach einer
Anpassung erneut zu exportieren damit keine Anderungen verloren gehen.
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o 3 Macro_18
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Booster Table
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Finished loading configuration of node: VID 0D PID 73008FEA {Load duration: 0:00:07.939) oo lMrx MMl 06:00:55

Beim Offnen des DMX Modeler wird ein Fenster unterhalb des Knotenbaum (NodeTree) eingeblendet.
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File Edit Mode Window Teols
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Modes Mode Details

=/ @ VID 00 PID 58000036 (GEMBoost Master] VID 0D PID 730087EA
@ Hub 1 (OpenDCC OneHub )

@ VID 0D PID 750045E8 (OneControl - 045-168)
@ TestLCo (LightCentrol 1) 3 Macro 0 =

B8 JVID 0D PID 73008FEA (OpenDCC OneDMX ) = Macro_ 1 1| -start condition: Slowdown factor: Cycles:

(5 Macro_2 Time: |09:54

Macros | Accessories | Input ports | Light ports | Backight ports | €V Definitions

DM Sceneries - Repetition:

Mo repetition - 255 1 1 =

3 Macro_6 Every day -

255 1

ﬁ Macro_8 Step Delay Port Type Action Port Extra

n

Click right mouse buttan to create a macro step.

Scenery name (34 Macro_13

Mago

— Read Write Test Stop

Booster Table

Unique ID Description Status  Temp. voltage  max. Curr... Current

Fadein I 1 | D oD FID 68000036 [GBMBoost Master | . [oc [i3ev  |wosma  |—ma

Fadeout [} 1

Apply Reset

Finished loading configuration of node: VID 0D PID 73008FEA {Load duration: 0:00:07.939) ‘ o lBrx~HE~H ‘ [on ] |nsmz:oa

Das Erzeugen einer neuen Szenerie, erfolgt Gber das Kontextmenl im Fenster DMX Szenerien | DMX
Sceneries.

e Mit Neue Szenerie | New Scenery wird eine neue Szenerie erzeugt.

e Mit Szenerie importieren | Import Scenery wird eine Szenerie importiert.
e Mit Szenerie exportieren | Export Scenery wird eine Szenerie exportiert.

-
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VID 0D PID 73008FEA (OpenDCC OneDMX ) 5 Macro_t (][] Start condition: Slowdown factor: Cydes:
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() Macro_14
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Macro_21
(5 Macro_22 Read Write Test Stop
& Macro_23 =
Booster Table
Unique ID Description Status  Temp.  Voltage  max. Curr... Current
Fade in I 1| vio oD PID 58000035 (GBMBoast Master | . |zu °C |13.a v ‘3003 mA ‘7 mA
Fade out H 1
Apply Reset
Finished loading configuration of node: VID 0D PID 73008FEA {Load duration: 0:00:07.939) ‘ oo l Bl H ‘ on] |06u|lB6
L

Die neue Szenerie wird mit einem Defaultnamen angelegt. Dieser Name kann im Eingabefeld Szenerie
Name | Scenery Name geandert werden und muss Anschliessend mit dem Ubernehmen | Apply-
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Button (bernommen werden.

. Test LCO (LightControl 1)
B JVID 0D PID 73008FEA (OpenDCC OneDMY )

Scenery-1423385930939

SCEenery name |Scenery-|—|allu—Dl'~"[X |

Macro [ - ]
Fade in H 1
Fade out H 1

[ren ) [reet ]

Finished loading configuration of node: VID 0D PID 73008FEA (L
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" %VID OD FID 73008FEA (OpenDCC OneDMX )

DMK Sceneries
Scenery-Hallo-DMy

Scenery name | Scenery-Hallo-DMX

Macro ol
Fade in I] i
Fade out D 1

Apply Reset

Finished loading configuration of node: VID 0D PID 73003FEA (1

DMX-Kanale auswahlen

In einem weiteren Schritt werden die DMX-Kanale ausgewahlt, welche in der Szenerie gesteuert
werden sollen. Dazu wird das Kontext-MenU im Fenster unterhalb des Szenerie-Namen ge6ffnet und
der Eintrag DMX-Kanal hinzufiigen ausgewahlt, wodurch ein Dialog ge6ffnet wird.

Es muss eine Szenerie selektiert sein, damit das Kontext-Men( angezeigt werden kann.
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DMX Scenerien el 4
Scenery-Hallo-DMX

Szenerie Name |S::enery—HaIIu—DMX |
Makro [ - ]

DMX-Kanal hinzufdgen

Vorglihen “ 1
MNachleuchten I] 1
| Ubernehmen | | Zurticksetzen

Laden der Konfigurationsdaten abgeschlossen fir Knoten
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DMK Scenerien =

Scenery-Hallo-DMX

Szenerie Name |5::er1ery+|allu-DMX |

Makro [ - ]

Vorglihen ” 1

Machleuchten I] 1
Ubernehmen Zurlicksetzen

(4 Makro_3
.ﬁ Makro_4
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.ﬁ Makro_&
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.ﬁ Makro_&
.ﬁ Makro_9
.ﬁ Makro_10
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.ﬁ Makro_13
o Makro_14

4 Makro_15
= T 4=

Wiederholung:
keine Wiederholung -

jeden Tag -

Schritt Verzdgerung

m

Fechte Maustaste zum £

.
=¥ DMX-Kanile selektieren u

DMy Kanal 1
DMy Kanal 2
DMy Kanal 3
DMy Kanal 4
DM Kanal 5
DM Kanal &
DMy Kanal 7
DM Kanal 8

Abbrechen H Ubernehmen

Laden der Konfigurationsdaten abgeschlossen fir Knaten: VID 0D PID 73008FEA (Ladedauer: 0:00:07.605)

L.

Die DMX-Kanale kdnnen aus der Liste der verfugbaren DMX-Kanale ausgewahlt werden. Mehrfach-
Selektion ist durch Halten der Strg/Ctrl-Taste maoglich.
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DMK Scenerien SS &

(& Makro_3

Scenery-Hallo-DMX
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Iﬁ Makro_5
lﬂ Makro_5
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Iﬁ Makro_3
Iﬁ Makro_9
lﬂ Makro_10
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Iﬁ Makro_12

Szenerie Mame |5::er1ery+|allu-DMx |

Makro [ -

Iﬁ Makro_13
4 Makro_14
(4 Makro_15

m

Wiederholung:
keine Wiederholung
jeden Tag

Schritt VerzogerL

Fechte Maustaste zu

‘\& Dh¥X-Kanile selektieren

=

DM Kanal 1
DM Kanal 2
DMx Kanal 3

Vorglihen ['I 1
Machleuchten ['I 1
| Ubernehmen | | Zuriicksetzen

VID 0D PID 63000035

|GEII'~"IEuust Master

Laden der Konfigurationsdaten abgeschlossen fiir Knoten: VID 0D PID 73008FEA {Ladedauer: 0:00:07.605)

L

Durch Ubernahme wird der Dialog geschlossen und die DMX-Kanéle werden im Fenster angezeigt.
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DMX Scenerien

Szenerie Mame | Scenery-Hallo-DMY

Makro -

L WCMY Kanal
) OM¥ Kanal : Entfernen

@ DM Kanal - Port hinzufiigen

Linienfarbe anpassen

DMX-Kanal hinzufligen

Vorglihen 1
Machleuchten 1

- e .
arrehmen Firlickeetren
Upernenme LUruckseze

Laden der Konfigurationsdaten abgeschlossen fir Knoten

L

Uber den DMX-Kanal wird die Helligkeit des konfigurierten Leuchtmittels tiber 1 oder mehrere Ports
angesteuert. Durch die unterschiedlichen Ports konnen unterschiedliche Eigenschaften konfiguriert
werden. Es wird grundsatzlich unterschieden zwischen

e Lichtports (Lightport) und
e Hintergrund-Lichtports (Backlight-Ports).

Mit den Hintergrund-Lichtports werden einfache Helligkeitsibergange von einem Startwert zu einem
Zielwert konfiguriert, welcher aus den Parametern der Helligkeitsteigung und der Zeitdauer ermittlet
werden kann. Ein Hintergrund-Lichtport kennt intern nur die Aktion starten der auch in der Makro-
Konfiguration auftaucht.

Mit den Lichtports konnen mehr Aktionen ausgefuhrt werden. Es werden alle Aktionen unterstutzt die
auch auf der LightControl vorhanden sind:

¢ Einschalten

e Ausschalten
Aufdimmmen
Herunterdimmen
Blinken

Flash

etc.
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Durch geeignete Kombination der Port-Typen kénnen diese Eigenschaften fur DMX verwendet werden.

Port hinzufiigen

Uber das Kontext-Men(i auf dem DMX-Kanal kdnnen die Ports selektiert werden, welche fiir diesen
Kanal verwendet werden.

Jeder Port verfugt Uber Parameter welche die Geschwindigkeit der Helligkeitsanderung
beeinflussen. Diese Parameter kdnnen verandert werden. Wenn ein Port in mehreren Kanalen
verwendet wird, haben die Anpassungen an dem Parametern aber Auswirkungen auf den anderen
Kanal. Dies muss berlcksichtigt (und sollte vermieden) werden.

DM S - E Makro_3 o
Wie
CENEerien J_% Makro_4 -
Scenery-Hallo-DMx ‘_@ Makro_5 _'E"
‘_@ Makro_6& Jed
(4 Makro_7
[ Makro_8 Schri
‘_@ Makro_9 3
Rec
4 Makro_10
(4 Makro_11
(58 Makro_12
Szenerie Mame |Scenery-Hallo-DMy (4t Makro_13
: : 4 Makro_14
Makro | ] 4 Makro_15
YoM Kanal 1 ’ LU Ll Maken 16 @
# DMy Kanal 2 =% Ports selektieren -
9 OMX Kanal 3
Licht_0
Licht_64
Backlight_0
Abbrechen ] [ Ubernehmen
]
Vorglihen r =
Machleuchten | 1
Ubernehmen Zuriicksetzen
Laden der Konfigurationsdaten abgeschlossen fir Knoten: VID 0D PID 73008FEA (Ladedauer: 0:00:07.

L

Im Dialog Ports selektieren werden alle Ports angezeigt welche fur den ausgewahlten DMX-Kanal
konfiguriert sind. Die Zuweisung des DMX-Kanal wird im nachsten Abschnitt beschrieben.
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Konfiguration DMX-Kanal

Die Zuweisung der DMX-Kanale auf den Ports erfolgt flr Licht-Ports Gber CV-Konfiguration. Nach der
Anpassung des DMX-Zielkanal muss die geanderte CV auf den Knoten Ubertragen/geschrieben

werden.

Knoten Details

VID 0D PID 73008FEA

| Makros I Accessories I Eingénge | Lichtausgénge I Hintergrund-Lichtausgange | CV Definitionen

QoE
cv Beschreibung Wert neuer Wert Mode
El 0 OneDMX V2.0 -
-- ., Allgemeine Daten I
=" .| Konfiguration E
----- # 61 Accessory beim Einschalten wieder herstellen 0 - W &
[#- |, DMx-Kanale (Init)
[#- |, Eingang {direkte DMX-+Kontrolle)
=~ | Licht-Ports
&- ) Licht-Port 0
- i 215 Light-Part: DMY-Zielkanal (0..63) 0 - W
- i 216 Light—Port:.HEIIigkeit fiir Zustand ,aus™ 0 - W
- i 217 Light-Port: Helligkeit fir Zustand .an™ 255 - RW
- i 218 Light-Port: Dimmzeit in Richtung ,aus®, 1 =langsa... 196 - W
- i 219 Light-Port: Dimmzeit in Richtung .aus”, 1 =langsa... 0 - RW
- i 220 Light-Port: Dimmzeit in Richtung .an”, 1 = langsam... 50 - W
- i 221 Light-Port: Dimmzeit in Richtung .an”, 1 = langsam... 0 - RW
[t | Licht-Port 1
- | Licht-Port 2
[t | Licht-Port 3
- | Licht-Port 4
[t | Licht-Port 5
- | Licht-Port 6 -

Die Zuweisung der DMX-Kanale auf den Ports erfolgt fur Hintergrund-Licht-Ports Uber die Tabelle mit
den Hintergrund-Lichtausgangen. Die Anpassung der DMX-Adresse wird beim Verlassen des
Eingabefeld auf den Knoten Ubertragen.

VID 0D PID 73008FEA

| Makros | Accessories | Eingsinge | Lichtausgange | Hintergrund-Lichtausgange | cv Definitionen|

Output Varglithen Nachleuchten DMX Adresse  Zielwert testen

Backlight 0 1 2| —f} 4 It 0
Backiight_1 —} 4|- I 15 2]} 0
Backiight_2 I 255 - I 255 3} 0
Backioht_3 I 255 - I 255 ([} 0
Backiight_4 I 255| - I 255 5|} 0
Backlight_5 I 255 - Il 255 s} 0
Backiht_6 I 5120 - I 768 7(} 0
Backiight_7 I 5120 - I 768 8]} 0
Backlight_8 (I 5120 - It 768 s} 0
Backlight 9 I 5120| - 1 763 10 ||} 0
Backiight_10 I 5120 - I 768 1] 0
Backiight_11 (I 5120 - I 768 1] 0
Backight_12 I 5120 - I 768 1]} 0
Backight_13 1 5120 - 1 768 14} 0
Backiight_14 (I 5120 - It 768 1] 0
Backight_15 I 5120 - I 768 16 [} 0
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N
¢ 2 unterschiedliche Port-Typen? Warum machen die das? —

In der nachfolgenden Abbildung erkennt man, dass fur Licht-Ports die Konfigurationsparameter
Helligkeit ein und Helligkeit aus vorhanden sind. Diese Parameter fehlen bei den Hintergrundlicht-
Ports. Der Grund dafur ist meines Wissens der gréssere Speicherbedarf der Licht-Ports welchr dazu

fuhren wirde, dass nur eine kleinere Anzahl Ports angeboten werden kénnten.

Knoten Details

VID 0D PID 73008FEA

| Makros | Accessories | Eingsinge | Lichtausgénge | Hintergrund-Lichtausgange | CV Definitionen|
Ausgang Helligkeit aus Helligkeit ein Vorglithen MNachleuchten Status Testen
Licht_0 I CIE | 255| — 50/ - I 196 |aus einschalten v |[ > ||~
Licht_1 [l ol | 25— s/} 1|aus enschalten [ > || _
Licht_2 [} LIE | 255 —} s} 1|aus enschalten v |[ = ;
Licht_3 [} of- | 2s5) s(] 1faus enschalten [ >
Licht_4 I Ik | 255 5] 1|aus einschalten - >
Licht_5 [} o {] 255| —} s} 1|aus enschalten v |[ >
Licht_6 I 0 ] 25— 5] 1laus einschalten [ >
licht_7 I} of- ] 2s5) 1 sl 1faus enschalten [ >
Licht_8 [} of- {| 2s5(— 8] 1laus einschalten v |[ >
Licht 9 [l ol | 255 5] 1|aus einschalten [ >
Licht_10 [} LIE | 255 —} s} 1|aus enschalten v |[ >
Licht_11 ” 0f- [I 255 - [| GD 1(aus einschalten v: >
licht_12 [} ol | 255 5] 1faus einschalten [ >
Licht_13 [} o {] 255| —} s} 1|aus enschalten v |[ >
Licht_t4 I 0 ] 25— 5] 1laus einschalten [ >
licht_15 Il IE {] 2s5] | s} 1|aus einschalten [ >
Licht_16 [} of- {| 255 5] 1laus einschalten v |[ >
licht 17 [l ol [l 2ss] I slll 1laus einschalten | 2

Linienfarbe anpassen

Um die DMX-Kanale im Szenerie-Viewer einfacher unterscheiden zu kdnnen, kann die Farbe der
dargestellten Linien angepasst werden. Dazu muss auf dem DMX-Kanal das Kontext-Menu gedffnet
werden und Linienfarbe anpassen selektiert werden. Diese Farbe dient nur der Darstellung im
Szenerie-Viewer und hat keinen Einfluss auf die Farbe der Leuchtmittel.
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DME Scenerien

Scenery-Hallo-DMx

Szenerie Mame | Scenery-Hallo-DMY

Makro -

9 DMY Kanal 1
-~ Baddight_D
~Licht_0
~Licht_54

# DM Kanal 2
-~ Baddight_1
~Licht_1
~Licht_65

L J0 Karpi

-Backlight Entfernen

~Licht_2 Port hinzufiigen
Licht_66

Linienfarbe anpassen

i DMX-Kanal hinzufigen
Machleuchten | 1

Ubernehmen Zuriicksetzen

Szenerie-Viewer offnen

Die grafische Modellierung der Szenerie erfolgt im Szenerie-Viewer. Der Szenerie-Viewer wird Uber
das Kontext-Menu der Szenerie (oberes Fenster) gedffnet.
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R,
DMK Scenerien Backlight 2
Scenery-Hallo-DMX t 3
Yiewer dffnen il
Meue Szenerie E
Szenerie importieren E
Szenerie exportieren E
t7
Szenerie in Makro transformieren G
Szeneric Name | Scens DMX-Kanal hinzufigen t 3
Makro r Y Backlight_1
- —_—
' i Backlight_1
@ DMX Kanal 1 ——
~Licht_0 Backlight_1
-Licht_64 ——
& DMX Kanal 2 Badkiight_1
--Baddight_1 Backlight_1
-Licht_1 —
-Licht_&5
o
--Badkight_2
-Licht_2
----Lin:ht_ﬁﬁ Booster Tabe
Unigue ID
Vorglihen ' L | lvip oD PID s8¢
Machleuchten | 1
Ubernehmen Zuriicksetzen

Laden der CV-Werte abgeschlossen! Totale Ladedauer: 0:00:05.461

.

Der Szenerie-Viewer wird in einem neuen Fenster gedffnet welches standardmassig einen Zeitbereich
von 300 Sekunden (siehe X-Achse) anzeigt. Der Name der Szenerie wir im Tab angezeigt. Es ist
maoglich mehrere Szenerien auf der gleichen OneDMX parallel zu bearbeiten.
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-
8 BiDiE-Wizard

Knoten | | Knoten Detalls | DM Modslierer - Scenery-Hallo-DH

Scenery-Hallo-DMX

u
a

Helligkeit [%o]

Zeit [s]

0 20 40 60 80 100 120 140 160 130 200 220 240 260 280 300 320 340 360 380 400 420 440 460 430 500 520 540 S60 580 600

Booster Tabelle

B x

Unique ID

Status  Temp.  Spannung max. Strom  Strom

VID OD PID 68000036

|. osc |ev sooama |-ma

[} 1

Laden der CV-Werte abgeschiossen! Totale Ladedauer: 0:00:05.461

Um einen Startpunkt festzulegen, muss ein Punkt erstellt werden. Dazu mit der Maus im Diagramm an
der gewunschten Stelle das Kontext-MenU 6ffnen und z.B. Uber Punkt hinzufligen > DMX Kanal 1 den
Startpunkt festlegen. Ein Punkt kann mit der Maus spater verschoben werden zur genaueren

Positionierung.
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Knoten

EA
(S

| Knmoter Details

E|.'_ VID 0D PID 63000036 (GEMBoost Master)
i Hub 1 (OpenDCC OneHub )

@ TestLCO (LightControl 1)

@ VID 0D PID 750045EB (OneControl - 045-1s
' VID 0D PID 73008FEA (OpenDCC OneDMX

DMK Scenerien

Scenery-Hallo-DMX

Szenerie Mame |Scenerv—HaIIu-DI'~"Dt

Makro [

# MY Eanal 1
--Badklight_0
----Lil::ht_ﬂ
----Ud’1t_5'4

# CMY Eanal 2
--Badklight_1
----Lil::ht_l
----UCht_EE

L JOMY Kanal 3
--Badklight_2
----LiCht_Z
----Ud’1t_ﬁﬁ

Vorglihen ||
Nachleuchten ||

1

1

[ Ubernehmen H Zuriicksetzen ]

DM Modelierer - Scenery-Hallo-DMy 00 L

100 -
T3
=)
s,
]
T S0
—
=
T
I
25
Punkt hinzufigen | DMX Kanal 1
: DMK Kanal 2
Hineinzoomen !
0- DMX Kanal 3
i Herauszoomen L oo 16(
Autojustage *
Booster Tabelle
Unigue ID Bezeichnung

VID 0D PID 63000035

GBMBoost Master

Im nachsten Schritt muss der Port ausgewahlt werden, der auf den DMX-Kanal wirken soll. Dazu muss
mit der Maus Uber den Punkt gefahren werden, bis dieser einen gelben Rahmen bekommt. Dieser
Rahmen signalisiert, dass der Punkt selektiert ist. Auf dem Punkt wird anschliessend das Kontext-

Menu ge6ffnet und der Port ausgewahlt.
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DMX Scenerien 73

Helligkeit [%o]

Szenerie Mame |Scenery-Hallo-DMx

Makro -

) COMX Kanal 1
-Backlight_0
~Licht_0
Licht_&4

i DM Kanal 2 [

--Backlight_1 Port setzen k Licht_0

""L!Eht—l 035 Macro setzen [ Licht_&4 —
-Licht_&5 0
YoM Kanal 3 Punkt entfernen Backlight_0

-Backlight_2

-Licht_2 Punkt hinzufigen *
Licht_66 Booster Tabe

Unigue ID Hineinzoomen »

Vorglihen 1 VID 0D PID 630 Herauszoomen b ber

Machleuchten - Autojustage ¢

Laden der CV-Werte abgeschlossen! Totale Ladedauer: 0:00:05.461

LS

Wenn der Mauszeiger Uber den Punkt bewegt wird, erscheint als Tooltip die Konfiguration des
Punktes. Nach der Zuweisung des Port sind auch zwei Linien erkennbar (rot und grin gestrichelt),
welche vom Punkt nach oben und nach unten weglaufen. Diese Linien zeigen den berechneten
Helligkeitsverlauf an und sind abhangig von den Werten die in den Feldern Vorglihen und
Nachleuchten eingetragen sind (in den entsprechenden Tabellen bei den Knotendetails).

HDMK Kanal 1-port: Licht 0-action: none: (1.995ms, E‘?ri:jl|
0] 20 40 a0 80 100 120 140 160 180 200

0

mster Tabelle

Auf dem Punkt muss als nachster Schritt eine Aktion ausgewahlt werden. Je nach Port-Typ werden
unterschiedliche Aktionen zur Auswahl angezeigt. Falls wie in der nachfolgenden Abbildung
angedeutet ein Helligkeitsibergang zu einem zweiten Punkt ausgefihrt werden soll, kann dies mit der
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Aktion aufdimmen erreicht werden.

£

=)
S
o : : : : : : : 3
oS0 oo it oo = I
_ | f | | | f | ]
.g 1 1 1 1 1 1 1 1
T
I
Punkt hinzufigen
03
0 Port setzen Y| 100 120 140 160 180 200
Macro setzen k
Punkt entfernen
ez S Aktion setzen L aufdimmen
Ll Hinei \ herunterdimmen
ineinzoocmen
VID 0D PID 684 einschalten
Herauszoomen !
ausschalten
Autojustage F|

Mit der obigen Konfiguration ware der Helligkeitsubergang in ein paar Sekunden und nicht erst nach
160 Sekunden abgeschlossen, also nicht das was gewlinscht war! Dazu muss der Parameter
Vorgltihen auf dem Port Licht 0 noch so angepasst werden, dass die gestrichelte rote Linie durch den

2. Punkt lauft.

Durch Selektieren des Port Licht 0 im Fenster mit den DMX-Kanalen werden die Schieberegler
Vorgltiihen und Nachleuchten aktiviert.
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| Knoten Ei | Knoten Dekails | DMR Maodelierer - Scenery-Hallo-DMy 0

EI._ VID 0D PID 68000036 (GEMBoost Master) 100
- @ Hub 1 (OpenDCC OneHub )

& (@ VID 0D PID 750045EE {OneControl - 045-18

‘l.—u— ’

BA 52 7 | [ NS SN S S S IS S S -

Scenery-Hallo-DMY
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Makro [ v]

# OMX Kanal 1
--Backlight_0
.....
-Licht_&4

@ DMY Kanal
--Backlight_1 ! ! ! ! ! ! ! : ! :
Licht 1 DMX Kanal 1-port: Licht_0-action: aufdimrmen: (1.995ms, 8%) |
~Licht_65 0 20 40 &0 80 100 120 140 160 180 200
@ DM Kanal 3
--Backlight_2
—Licht_2
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I’
!

Booster Tabelle
: Unigue ID Bezeichnung
- 64 VID 0D PID 63000036 GEMBoost Master

Vorgithen —
Nachleuchten [}135

[ Cbernehmen ][ Zuriicksetzen ]

Uber diese Schieberegler kdnnen jetzt die Werte fiir den Port Licht 0 verandert werden. Wenn man
den Regler verschiebt, andert sich die Steigung der gestrichelten Linie im Viewer.

In der nachfolgenden Abbildung wurde der Wert fur Vorglihen von 64 auf 2 verandert, wodurch der
berechnete Helligkeitsverlauf sehr nahe an den gewtnschten Wert bei Punkt 2 kommt. Nebenbei ist
zu sehen, dass die Steigung der gestrichelten Linie von Punkt 2 auch verandert wurde, weil dieser
Punkt ebenfalls den Port Licht 0 konfiguriert hat.
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Knoten Ea Knoten Details ‘ DM Modelierer - Scenery-Hallo-DM® - -0
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-
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I
Szenerie Name |Sca'1er'f+lalo-Df“m |
Makro 4
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- Backlight_0
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- Licht_64
@ DMX Kanal 2
- Backlight_1
—Licht_1 o ] ! ] ] ] ] ] I ] ] ] ]
~Licht_&65 0 20 40 o0 B0 100 120 140 180 120 200 220 240
& DMX Kanal 3
- Backlight_2
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- Licht_66 Booster Tabelle
Unique ID Bezeichnung
; ||
Vorgluhen L 2 VID 0D PID 623000036 GEMBoost Master
Nachleuchten I 18
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Im nachsten Schritt wird die Aktion am Punkt 2 auf ausschalten gesetzt.

Das erwartete Resultat dieser Szenerie ist:

¢ Aufdimmen von DMX-Kanal 1 bis auf einen Wert von 50% nach 160 Sekunden,
¢ Anschliessend Ausschalten des DMX-Kanal 1.
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Scenery-Hallo-DMX
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Makro [ =
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e
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Booster Tabelle

Bezeichnung
GEMBoost Master

Unigue ID
VID 0D PID 63000036

51

Makro auswahlen

Um aus der Szenerie ein Makro zu befullen, muss das Makro ausgewahlt werden.
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Scenery-Hallo-DMy

& DM Kanal
~-Backlight_0
.....

— 2
i} 198

Helligkeit [20]

40 60 80 100 120 140 160 180 200

Booster Tabelle

Unigue ID Bezeichnung

VID 0D PID 63000035 GEMBoost Master

[ Ubernehmen ][ Zuriicksetzen ]

‘ Nach der Auswahl des Makronamen muss der Ubernehmen-Button gedriickt werden, damit das
ausgewahlte Makto in die Szenerie ibernommen wird!
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Unigque ID Bezeichnung
VID 0D PID 63000036 GEMEBoost Master

Szenerie exportieren

Um eine Szenerie spater wieder laden zu kdnnen, muss die Szenerie exportiert werden.

® Ab Build 1678 werden die Szenerien einzeln gespeichert, d.h. fur jede Szenerie wird eine Datei
erstellt. Der Default-Dateiname ist der Name der Szenerie mit der Endung .sceneries. Um alle
Szenerien zu exportieren gibt es einen neuen Menupunkt Alle Szenerien exportieren. Bei diesem
Befehl werden alle Szenerien mit ihrem Default-Dateinamen in das ausgewahlt Verzeichnis

gespeichert.

lassen!

®  Es ist nicht moglich, die Szenerie aus den Makro-Daten in der OneDMX erstellen zu

Um eine Szenerie zu exportieren, muss auf der Szenerie im Fenster DMX Scenerien im Kontext-MenU
der Punkt Szenerie exportieren ausgewahlt werden.
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----- e
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Far einen Import muss der Menu-Punkt Szenerie importieren verwendet werden.

Makro erzeugen

Jetzt muss die Szenerie noch in ein Makro transformiert werden. Dazu muss auf der Szenerie das
Kontext-MenU Szenerie in Makro transformieren ausgewahlt werden.

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/



Last update: 2016/07/05 10:53 wizard:dmxmodeler https://forum.opendcc.de/wiki/doku.php?id=wizard:dmxmodeler&rev=1423938604

DMK Scenerien B oh i 73

Scenery-Hallo-DMx
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Meue Szenerie
Szenerie importieren

Szenerie exportieren
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DhX-Kanal hinzufdgen
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Wenn der Vorgang fehlerfrei durchgelaufen ist, kann man in den Kontendetails das Makro anzeigen
lassen.

Knoten || KnotenDetals | owodslierer - Scenery-Halo DM
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Viiederholung: o e e @ @ ¢ o 0 0o 0@ @ 0 o o .
Scenery-HalloDMX. keine Wiederholung - ||| 2% 11 ®
jeden T: =
dece1o0 255 1
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——
-
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; 0
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Unique ID Bezeichnung Status  Temp.  Spannung max.Stom  Strom
AR 2 | lvip oo PID 68000036 |GBMBoost Master | . [oc  |zsv  |poosma  |—ma
[} 196

Als letzter Schritt muss das Makro noch auf die OneDMX Ubertragen werden und kann dann getestet
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