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Die Steuerung der Lok- und Car-Dekoder Uber Skripte im BiDiB-Wizard oder BiDiB-Monitor ermdglicht
einfache Aufgaben fur einen Demobetrieb oder Testzwecke zu automatisieren. Dabei wird die
manuelle Eingabe der Werte (z.B. Adresse) oder das klicken von Buttons (z.B. FO) simuliert.

Das Laden der Skripte erfolgt in der Lok-/Carsteuerung wie hier am Beispiel des BiDiB-Wizard
beschrieben.
Hier ist beschrieben, wie so ein Script im Monitor geladen und gestartet werden kann.

Kommandos

Befehl Parameter Beispiel Beschreibung

ADDR <Adresse> ADDR 3 Setzen der Adresse 3 in Adressfeld
KEY <Taste> KEY 1 Funktionstaste: Langer Tastendruck
KEYSHORT |<Taste> KEY 1 Funktionstaste:Kurzer Tastendruck
SPEEDV <Fahrstufe> SPEEDV 10 Vorwartsfahrt mit FS10

SPEEDR <Fahrstufe> SPEEDR 12 RUckwartsfahrt mit FS12
SPEEDSTEPS | <Fahrstufen> SPEEDSTEPS 28|Einstellung der Fahrstufen auf 28
STOP STOP STOP senden an Dekoder

STOPA STOPA Notstop senden an alle Dekoder
WAIT <Wartezeit in ms> WAIT 500 \;\Casr-c’]cg?grl}trglsvr;rZOOms bevor nachster Befehl

Beispiel

script-demo.dcct

# Testscript

# Decoderadresse 3 selektieren

ADDR 3

# 128 Fahrstufen

SPEEDSTEPS 128

# Geschwindigkeitsstufe 20, vorwarts
SPEEDV 20

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Funktionstaste FO betatigen, Licht an
KEY 0

# 2 Sekunden warten

WAIT 2000

# Funktionstaste F1 zweimal betatigen, kurzer Signalton
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#KEYSHORT 1 2000

KEYSHORT 0

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Funktionstaste F1 zweimal betatigen, kurzer Signalton
KEYSHORT 1

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Licht wieder aus

KEY 0

# Geschwindigkeitsstufe 10, vorwarts
SPEEDV 10

# 1 Sekunde warten

WAIT 1000

# Anhalten mit Bremsrampe des Decoders
STOP

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Licht an

KEY 0

# Geschwindigkeitsstufe 30, ruckwarts
SPEEDR 30

# 1 Sekunde warten

WAIT 5000

# Emergency Stop

STOPA

# Licht wieder aus

KEY 0

script-demo-car.dcct

# Testscript

# Decoderadresse 3 selektieren

ADDR 3

# 28 Fahrstufen

SPEEDSTEPS 28

# Geschwindigkeitsstufe 20, vorwarts

SPEEDV 20

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Funktionstaste FO betatigen, Licht an

KEY O

# 2 Sekunden warten

WAIT 2000

# Funktionstaste F1 betatigen, Blinker links an
KEY 1

# 3 Sekunden warten

WAIT 3000

# Funktionstaste F1 erneut betatigen, Blinker links aus
KEY 1
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# 3 Sekunden warten

WAIT 3000
# 2 Sekunden warten
WAIT 2000
# Funktionstaste F1 betatigen, Blinker rechts an
KEY 2
# 3 Sekunden warten
WAIT 3000
# Funktionstaste F1 erneut betatigen, Blinker rechts aus
KEY 2
# 3 Sekunden warten
WAIT 3000
# Licht wieder aus
KEY O
# Geschwindigkeitsstufe 10, vorwarts
SPEEDV 10
# 1 Sekunde warten
WAIT 1000
# Anhalten mit Bremsrampe des Decoders
STOP
# 3 Sekunden warten
WAIT 3000
# Licht an
KEY 0
# Geschwindigkeitsstufe 30, riuckwarts
SPEEDR 30
# 1 Sekunde warten
WAIT 5000
# Emergency Stop
STOPA
# Licht wieder aus
KEY 0
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