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NodeScript Wizard

Der NodeScript Wizard bietet eine strukturierte Ubersicht von vorgefertigten Lésungen zum
Konfigurieren der Knoten an. Auf dieser Seite hier wird beschrieben, mit welchen Daten dieser
NodeScript Wizard arbeitet und wo er diese Daten sucht. Diese Informationen sind wichtig, wenn man
eigene Scripte bauen und nutzen will.

NodeScript Wizard anwenden

Der NodeScript Wizard kann Uber die Toolbar gestartet werden, wenn ein Knoten selektiert ist.

- ™
+& BiDiB-Wizard — PR — W T -

Datei Bearbeiten Knoten Fenster Tools

o Bl "

| BiDiB Knoten-Konfigurator offnen

Knoten Enoten Details

=- @ Master 1=
- ) Mode 1 Info | Makros | Accessaries | Einganc
- @
- ) Test (0.5) {OneControl Simulator) Beschreibung . : Unbekann
- ) Test MeoEWS A (MeoEWS Simulator) Produktname .. : OneContr
- ) Test MeoLight A (NeolLight Simulator) Hersteller ... : Public L
- Test MeoSignal (NeoSignal Simulator) Homspage ..... E
- ) Test OneST {OneST Simulator) Unigque ID .._. - 45.00.0C
- @ Test OneStepControl (OneStep Sim) Bezeichnung .. : Test
- @ VODP 73001235 kdresse ...... : 2.0.0.0

DEr NodeScript Wizard fuhrt durch die notwendigen Schritte.
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BiDiB NodeScript Wizard [

Willkommen zum BiDiB NodeScript Wizard

Dieser Wizard wird sie durch die Konfiguration des BiDiE-Knoten fir vordefinierte
Anwendungen leiten,

Dieser Wizard hilft ihnen den selektierten Knoten in einfacher Art und Weise zu
konfigurieren, nachdem sie die Anwendungskategorie aus den vorhandenen
Beispielen ausgewahlt haben,

‘ Fur den nachsten Schritt bitte Weiter klicken.

Zuriick P Weiter I Abbrechen

L A

Im zweiten Schritt muss die Kategorie ausgewahlt werden:
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BiDiB NodeScript Wizard eS|
Auswahl der Anwendungskategorie -
Wahlen Sie das Zubehdr welches Sie konfigurieren machten. - \
Lichteffekte
@ Eignale
(71 Weichen
[ Zuriick ][ Weiter ] [ Abbrechen ]

Anschliessend werden alle verfligbaren Applikationen (Skripte) der ausgewahlten Kategorie
angezeigt:

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/



Ii‘f‘tlgpdate: 2018/08/06 tools:node-script-wizard https://forum.opendcc.de/wiki/doku.php?id=tools:node-script-wizard&rev=1533559706

r e’
BiDiE NodeScript Wizard S

Auswahl der Anwendung

-'1"

Wahlen Sie die konkrete Anwendung aus, welche Sie konfigurieren machten,

Installation

"DB HV Licht-Ausfahrsignal

"DE H/V Licht-Ausfahrsignal mit Vorsignal am Mast

e
"DE H/V Licht-Einfahrsianal

"DB H/ Licht-Einfahrsignal mit Vorsignal am Mast

"DE HV Licht-Sperrsianal

DB HMNV Licht-Vorsignal

[ »

m

Info
DB H/V Licht-Blodksignal:
Lightparts =rt, ge
Macros = HplQ, Hpl

[ Zurick ][ Weiter ] [ Abbrechen

L A

Nach Auswahl der Applikation missen die Parameter ausgewahlt werden:

https://forum.opendcc.de/wiki/ Printed on 2024/04/26 13:38



2024/04/26 13:38 5/7 BiDiB Knoten-Konfigurator

i ™
BiDiB NodeScript Wizard eS|

Eingabewerte auswihlen .
Wahlen Sie die Parameters fir das Skript aus. —‘\'
Mame des Accessories: Mein Blocksignal 1
Mummer des zu erzeugenden Accessory :I]D : -
Mummer des ersten Macros (Hpd) :I]D : -
Mummer des ersten Lightport {rt LED) :I]D : -

Keine Namen fuer Accessory, Makros, Ports ersetzen [

[ Zuriick ][ Weiter ] [ Abbrechen ]

L A

FUr Ports, Makros und Accessories sind Comboboxen mit den verfiigbaren Werten vorhanden.

-
BiDiB ModeScript Wizard

Eingabewerte auswahlen
Wahlen Sie die Parameters fur das Skript aus,

—

ame des Accessories: Mein Blocksignal 1

4

ummer des zu erzeugenden Accessory 00 :

[

ummer des ersten Macros (Hp0)

m

ummer des ersten Lightport {rt LED)

ine Mamen fuer Accessory, Makros, Ports ersetzen

1:
2:
3
4.
5:
&
7

N

Im abschliessenden Schritt wird die gewahlte Konfiguration auf den Knoten Ubertragen:
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BiDiB NodeScript Wizard e

Fertigstellen des BiDiB NodeScript Wizard

Die Konfiguration fir die ausgewahlte Anwendung wird auf den Knoten
Ubertragen. Das Resultat wird nachfolgend angezeigt:

Sie haben nun ihren BiDiB-+Knoten erfolgreich fir die gewahlte Anwendung

’ konfiguriert. Viel Spass!

&

‘ Um diesen Wizard zu schliessen, Fertigstellen kicken.

| Zuriick || Fertigstelen || | Abbrechen

L A

Benutzerdefinierte Anpassungen

Wie die strukturierte Ubersicht aufgebaut ist, das bestimmt eine xml-Datei mit der Konfiguration. Die
Konfiguration der NodeScript-Kategorien wird aus der nodeScriptSources.xml-Datei gelesen:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<nodeScriptSources xmlns="http://www.bidib.org/schema/nodescript/1.0">
<nodeScriptSource>
<category applicationCategory="signal" subDirectory="signals" >
<description language="en">Signals</description>
<description language="de">Signale</description>
</category>
<category applicationCategory="turnout" subDirectory="turnouts" >
<description language="en">Turnouts</description>
<description language="de">Weichen</description>
</category>
</nodeScriptSource>
</nodeScriptSources>

Nach dieser Datei wird in folgender Reihenfolge gesucht. Dabei gilt der erste Treffer:

1. <user.home>\.bidib\data\nodescript (z.B. C:\Users\admin\.bidib\data\nodescript)
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2. <Installations-Verzeichnis>\data\nodescript (z.B. C:\Program Files\BiDiB-Wizard-1.9-
SNAPSHOT\data\nodescript)

3. Interne Suche in Programm-Archiven (defaultmassig deaktiviert, kann im Settingsfile
.bidibwizard.rc aktiviert werden)

Folgende Applikations-Kategorien sind definiert, welche im Attribut applicationCategory
verwendet werden konnen:

turnout

e signal
lighteffect
homelight
street
other

Bei Bedarf kdnnen weitere Kategorien erstellt werden.

Das Attribut subDirectory gibt das Unterverzeichnis an, in welchem sich die NodeScript-Sammlung
dieser Kategorie befindet. In den description-Tags werden die Texte fur die Darstellung im Wizard
angegeben.

Eine NodeScript-Sammlung besteht aus einer oder mehrerer Dateien mit Befehlen fur Knotenscripte,
welche z.B. typische Problemfalle innerhalb dieser Kategorie |6sen. Diese Nodescript-Dateien mussen
die Datei-Extension .nodescript haben.

®*  Hinweis: Da das Installationsverzeichnis im Normalfall mit Admin-Rechten geschuitzt ist, sollten
vom Anwender angepasste NodeScripts unter dem <user.home>-Verzeichnis abgelegt werden. Dazu
kann man am einfachsten das nodeScriptSources.xml aus dem Installations-Verzeichnis unter
<user.home>\.bidib\data\nodescript kopiert werden und das entsprechende Unterverzeichnis
fur die Kategorie erstellt werden.
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