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BiDiB mit iTrain

Hier wird die Verwendung der BiDiB-Komponenten unter iTrain beschrieben. Der Entwickler von iTrain
steht mit uns im engen Kontakt, das zu beidseitigen Verbesserungen von Software und
Hardwareprodukten fuhrt. Daher ist es wichtig, bei einem vermeintlichen Fehler oder bei Ruckfragen
die hier nicht dokumentiert wurden, das iTrain - Forum aufzusuchen.

e Webseite: http://www.berros.eu/de/itrain/
e Download: iTrain Demoversion

Bevor der GBMboost mit iTrain verbunden wird, muss evtl. die Schnittstelle konfiguriert werden.

-Interface Treiber

Zentrale einrichten

Mit iTrain hat das BiDiB-System einen weiteren Hersteller gewonnen, der ab Softwareversion 3.2 die
Unterstiitzung von BiDiB umgesetzt hat. Uber Datei / Schnittstelleneditor (Punkt 1 in der
Abbildung), éffnet sich das Fenster zum Definieren der Schnittstelle. Uber das Dropdown Men(i wird
der bidirektional Bus (BiDiB) ausgewahlt und eine beliebige Schnittstellenbeschreibung hinterlegt.
Diese Angabe ist wichtig, wenn mehrere Zentralen angeschlossen werden. Mit Punkt 3 in der
Abbildung, wird noch der COM-Port des angeschlossenen Interfaces angeben. Nach dem SchlieRen
des Fensters kann Uber das ICON Verbinden eine Kommunikation zum Interface aufgebaut werden
(Punkt 4 in der Abbildung).
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Sobald eine Verbindung Uber USB mit dem Interface hergestellt wurde, wechselt die Anzeige in der
Statusanzeige von OFFLINE zu ONLINE (Punkt 5 in der Abbildung). Das wird auch mit einem grinen
Punkt bestatigt. Alle angeschlossenen BiDiB-Knoten werden vom PC-Programm eingelesen und in
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einer Knotenliste dargestellt. Diese Liste kann mit einem Doppelklick auf diese Statusleiste gedffnet
werden.

Das Programm iTrain speichert die Knotenliste (Punkt 6 in der Abbildung) lokal, dass auch bei einem
Offline-Betrieb (nicht mit dem BiDiBus verbunden) Konfigurationen vorgenommen werden kénnen.
Bei erneuten Verbinden ist die Konfiguration verfugbar, solange die betroffene Baugruppe noch mit
dem Bus verbunden ist. Wurde die Baugruppe entfernt, ist naturlich diese Eigenschaft nicht mehr
vorhanden. In der Knotenliste werden neben der BiDiB-Seriennummer auch der benutzerdefinierte
Name, die Softwareversion der Baugruppe und die BiDiBus-Ebene (Busverzweigung mit Hilfe eines
OneHubs-Knoten) dargestellt.

Booster konfigurieren

Booster ON
w~\!; | :
—
Booster OFF

———— i
%K‘_. "

Kurzschluss

In iTrain muss im ersten Schritt definiert werden, um welcher Art von Booster es sich handelt und
uber welches Bussystem der Booster angesprochen werden kann.

Dieser Punkt ist speziell fir BiDiB wichtig, weil hier handelt es sich nicht um einen statischen Booster,
wie ein herkdmmlicher DCC-Booster, sondern ein BiDi-Booster liefert auch wichtige Informationen
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uber Spannung, Stromverbrauch und die aktuelle Betriebstemperatur an den PC.

Mit Hilfe dieser Metadaten wird eine intelligente PC-Steuerung erst ermoglicht. Das Programm kann
den Stromverlauf des Boosterabschnitt Giberwachen und vor einer Uberlastung schiitzen, dass kein
weiterer Zug in den Abschnitt einfahrt.

Es werden keine neuen FahrstraBBen in abgeschalteten und Kurzschluss gemeldeten Anlagenteile
reserviert. Ein Zug wird Uber andere Anlagenteile zu seinem Ziel gefuhrt oder im vorigen
Blockabschnitt angehalten, wenn seine Abfahrt nicht mehr verhindert werden konnte.

An dem Blocksymbol im Gleisbild sowie am Boostersymbol wird optisch der Zustand vom Booster und
Blockabschnitt dargestellt.

Der Booster wird in iTrain dber den Gleisbild-Editor eingerichtet, indem man das Booster-Icon
(Punkt 1 in der Abbildung) in den Gleisplan zieht. Ein Doppelklick auf das Booster-lcon, 6ffnet das
Fenster Eigenschaften des Boosters. Der Booster benotigt einen Namen und die Art von Booster
BiDiB muss im Auswahlfenster Typ festgelegt werden. (Punkt 3)
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An einem BiDiBus hangen meist weitere BiDi-Booster, deshalb muss noch Uber das Feld Knoten der
betroffene Booster ausgewahlt werden. Das Programm iTrain gibt dem Anwender auch eine
Hilfestellung bei der Identifizierung der richtigen Baugruppe, mit Hilfe des Identifizierungstasters auf
dem BiDiB-Knoten.

Ist der Reiter Booster geoffnet und wird der ID-Taster auf der betroffenen Baugruppe gedruckt, wird
das betroffene Modul automatisch gewahlt und angezeigt. Eine Suche der Baugruppe ist nicht mehr
erforderlich, das ist Modellbahnsteuerung 2.0.

Far die Zugsteuerung und Anzeige des Booster Zustands im Blocksymbol, bendtigt jeder Block die
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Angabe an welchem Booster er angeschlossen ist. Diese Definition erfolgt in den Eigenschaften des
Blocks im Gleisbild-Editor von iTrain. Unter der Registerkarte Block (Punkt 2) finden Sie den Eintrag
Blocksteuerung (Punkt 3). Hier wird das Bussystem gewahlt mit dem zuvor angelegten Booster.
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Belegtmelder fur Zugbetrieb

In iTrain werden alle Ruckmelder erfasst und einem Block zugeordnet. Diese Editierung findet
ebenfalls im Gleis-Editor des Programmes statt. Klicken Sie doppelt auf den roten Kasten
(Ruckmelder) in Ihrem gezeichneten Gleisplan (Punkt 1). Es 6ffnet sich ein neues Fenster in dem Sie
den betroffenen Ruckmelder einen Namen und eine Beschreibung verpassen. Beim Punkt 3 in der
Abbildung, teilen Sie dem System noch mit, dass dieser Rickmelder ein Belegtmelder ist und eine
Lange X hat. Diese Langenangaben sind wichtig, fur das punktgenau anhalten mit einer
eingemessenen Lokomotive.
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iTrain mochte beim Punkt 4 wissen, uber welches Bussystem die Meldeinformation eingelesen werden
soll, es konnen auch zwei getrennte BiDiB-Interface Baugruppen von iTrain verwaltet werden. Im
Fenster ,Knoten” wird die Knoten-ID des Melders angeben. Bei den Fichtelbahn-Baugruppen ist das
die Baugruppe, an dem der betroffene GBM16T (Ruckmelder) angeschlossen ist. Im Fenster ,Port”
wird der Meldeport eingetragen, der fur diesen Meldeabschnitt zustandig ist. Bei den Fichtelbahn-
Baugruppen wird hier von 0-15 gezahlt. Sind an einem GBMboost drei GBM16T Module
angeschlossen, wird der Portbereich von 0-15 fur den ersten GBM16T, 16-31 fur den zweiten GBM16T
und 32-47 fur den dritten GBM16T definiert.

FUr den spateren halbautomatischen oder vollautomatischen Programmablauf, missen die
eingerichteten Belegtmelder einem Block zugeordnet werden. Dazu klicken Sie doppelt auf das
Blocksignal (Punkt 1) und erganzen die Blockangaben in dem 6ffnenden Fenster ,Eigenschaften des
Blockes” (Punkt 2). Der Blocknamen wird spater im Blocksymbol angezeigt.
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Beim Punkt 3 finden Sie die Angaben von welchem Booster dieser Block mit Fahrstrom versorgt wird.
Im Unterverzeichnis ,,Rickmeldungen” (Punkt 4), fligen Sie mit der Schaltflache ,Automatisches
Fallen” bzw. mit dem Button ,,Anhangen”, die betroffenen Belegtmelder ein. Ein Block kann aus
mehreren Belegtmelder bestehen. (z.B. Brems-, Belegt- und Stoppmelder)

Das Programm iTrain unterstiitzt zwei unterschiedliche Bremsverfahren:

1) Bremsrampen: Wird das Kastchen ,verwende Positionen” deaktiviert, was beim Punkt 6 der Fall
ist, benotigt das Programm zum Anhalten der Lok mindestens zwei Belegtmelder je Block. Mit Hilfe
der Anfahr- und Bremsverzégerung des Lokdecoders, wird das Bremsverhalten von der Lok definiert.
Erreicht die Lok den Brems-Melder, wird das Bremsen eingeleitet und schleicht bis zum Stoppmelder.
Wird der Stoppmelder ausgeldst, wird die Fahrstufe 0 gesendet und die Lok bleibt stehen. Fir dieses
Verfahren benétigt das Programm keine Langenangaben und die Lokomotive muss nicht eingemessen
werden.

2) Position (Weg-Zeit-Berechnung): Die Weg-Zeit-Berechnung ist das modernere
Steuerungsverfahren einer PC-gesteuerten Modellbahn. Hier wird die Lokomotive vor dem Betrieb
eingemessen und alle Meldeldangen im PC-Programm definiert. Die Anfahr- und Bremsverzogerung in
der Lok, wird bei dieser Variante deaktiviert oder sehr kurz gehalten. Das komplette Regelverhalten
dbernimmt der Computer, in dem er der Lok die einzelnen Fahrstufen sendet. Bei diesem Verfahren
besteht ein Block aus einem einzigen Meldeabschnitt. Das Programm iTrain kann die Lokomotive auf
den Zentimeter genau anhalten und das an jeder Stelle im betroffenen Meldeabschnitt.

Im Fenster ,Eigenschaften des Blocks” kann zur Sicherheit ein Nothalt-Melder (Punkt 1) bei der Weg-
Zeit-Berechnung” eingetragen werden. Wird dieser Melder erreicht, 16st das Programm einen Nothalt
fur die betroffene Lokomotive aus. Mit dem Parameter ,Verschiebung” (Punkt 2), wird der Nothalt-
Befehl um X Zentimeter verschoben, das ermdglicht den Einsatz von einen universalen Gleisaufbau
und dessen Korrektur durch das Steuerungsprogramm.
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Bei dem Punkt 3 und Punkt 7, werden die vorherigen und nachfolgenden Blocke eingetragen. Das
Programm iTrain funktioniert auf der Basis einer Datenbank und bekommt Uber diese Angabe die
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Verbindung der einzelnen Blocke. Mit Hilfe der Schaltflache ,,Automatisches Ausfillen” (Punkt 4 und
Punkt 8) kann dieser Eintrag automatisch erfolgen. In unserem Beispiel ist der Block ,,KS1* ein
Gleisabschnitt, der an einem Prellbock endet. Bei diesem Beispiel folgt an dieser Stelle kein weiterer
Block und beim Punkt 3, kann kein Block ausgewahlt werden.

h 4
h 4

KE2

A

Im Anschluss mussen Sie die betroffenen Gleissymbole die zu diesem Block gehéren markieren, dass
bei einer spateren Reservierung oder Belegung nicht nur das Blocksignal gefarbt wird. Klicken Sie auf
das Blocksymbol und dricken Sie die Taste G. Mit einem Mausklick + dricken der Taste G, auf alle
folgenden Gleissymbole, werden diese dem Block zugefugt. Die Zugehorigkeit wird durch einer
orangen Farbung bestatigt.
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In iTrain kdnnen den eingerichteten Blocken ein Bahnhof zugeordnet werden. Dazu flhren Sie einen
Doppelklick auf die Bahnhofumrandung aus (Punkt 1). In dem Fenster ,Eigenschaften des Bahnhofs*,
vergeben Sie beim Punkt 2 einen Namen einen Bahnhofstyp und eine Auswahlverfahren. Diese
Angaben sind fUr eine spatere automatische Zielwahl entscheidend. Mit der Schaltflache
~Automatisches Ausflllen” werden Ihnen alle Blocke angezeigt, die im Bereich der Bahnhofs gefunden
werden konnten. Hier kdnnen Sie hinterlegen um welches Gleis es sich handelt, eine Wartezeit
hinterlegen, als Durchfahrtsgleis oder Wendegleis definieren. In unserem Beispiel besteht der
Bahnhof nur aus einem Block, deshalb kann hier auch nur ein Eintrag gefunden werden.

Unter dem Reiter ,,Zuggattungen” (Punkt 5) kdnnen den einzelnen Bldcke / Gleise unterschiedliche
Zuggattungen und Berechtigungen zugeteilt werden. In iTrain kann eine variable Wartezeit vergeben
werden. Die Definition der Wartezeit, erfolgt tber ein Minimum, Maximum und Chance (Punkt 7), der
auch in den Eigenschaften beim Punkt 6 angezeigt wird.

Das Programm iTrain unterstutzt drei unterschiedliche Steuerungsverfahren:

1) Manueller Betrieb: Hier ist der Anwender Lokfuhrer und Fahrdienstleiter in einer Funktion. Die
Lok wird Uber das Fahrpult in der Software oder Uber den klassischen Handregler am Digitalsystem
gesteuert. Die Lichtsignale und Weichen auf der Strecke werden ebenfalls vom Anwender Uber das
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Gleisbild gestellt. Das Programm iTrain ist hier das digitale Gleisbild und zeigt die Position und
Zustande der Signale an, aber greift nicht in das Geschehen ein.

2) Halbautomatischer Betrieb: Hier ist wie beim manuellen Betrieb der Anwender Lokfuhrer und
Fahrdienstleiter zugleich. Die Software greift aber ein, wenn eine Lok sich einem Haltesignal nahrt
und bremst den Zug auf Fahrstufe Null, wenn Sie den Brems-, Stopp- oder Nothaltmelder erreicht.

3) Automatischer Betrieb: iTrain Ubernimmt die Aufgaben des Lokflhrer und Fahrdienstleiter und
steuert automatisch den kompletten Ablauf von zahlreichen Ziigen. Uber vordefinierte Zugrouten
finden die Zuge direkt oder Uber eine Umleitung Ihre Ziele. Von der Software werden eingestellte
Wartezeiten oder ein Wendezugbetrieb bertcksichtigt. Der Anwender startet oder stoppt die
vorkonfigurierten Zugrouten.

FUr den automatischen Ablauf benétigt das Programm eine Zugroute, diese wird im Routen-Editor
einmalig festgelegt und kann ab diesen Zeitraum, jeder Lok oder jedem Zug zugeordnet werden. Den
Routen-Editor erreichen Sie Uber Bearbeiten / Zugrouten (Punkt 1), es d6ffnet sich ein neues Fenster.
Mit Neu (Punkt 2) legen Sie einen neuen Datensatz an, dem Sie beim Punkt 3 einen Namen geben. Mit
der Schaltflache Einfugen (Punkt 4) fugen Sie ein Element ein, dass Sie anschliefend beim Punkt 5
definieren. Sie kdnnen eine Route von Block zu Block, Block zu Bahnhof oder Bahnhof zu Bahnhof
anlegen.
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Wird eine Route zu einem oder mehreren Bahnhofen erstellt, greift die hinterlegten Eigenschaften des
Bahnhofs fur die Wahl des Gleises. Der Zug nimmt das passende Gleis an Hand der hinterlegten und
verfugbaren Gleislange, der Reihenfolge der Einfahrt und der freien und verfligbaren Gleise. Wird ein
Block in der Route definiert, der auch zugleich in einem Bahnhof ein Gleis sein kann, fahrt der Zug
genau dieses Gleis an. Ist das Gleis nicht frei oder ist die Lange nicht passend, fahrt die Lok vom
Startpunkt nicht ab oder halt auf der Strecke zum Warten auf frei an. In unserem Beispiel wurde ein
Wendebetrieb zwischen den Blocken KS1 und KS3 definiert. Die Zugsteuerung fuhrt nach dem Start
der Route automatisch den Wendebetrieb mit der eingestellten Wartezeit unendlich bis zum Stopp
der Route aus. Im Fenster ,Optionen” (Punkt 6) kann bei den Einstellungen vom Punkt 7, genau diese
Prozedur definiert werden. Fur einen Wendebetrieb der unendlich wiederholt werden soll, wird die
Einstellung ,,Wiederholung” auf 0 gesetzt.
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OneControl in iTrain

Um eine OneControl in iTrain einzurichten muss sie vorher im BiDiB-Monitor oder BiDiB-Wizard
konfiguriert werden. Bitte beenden Sie danach diese Programme bevor Sie iTrain starten.

Nachdem Sie iTrain Uber die BiDiB-Schnittstelle verbunden haben kdnnen Sie durch Drucken der ID-
Taste auf dem BiDiBone den Knoten automatisch in iTrain anmelden. Ist der Reiter Magnetartikel
gedffnet und wird der ID-Taster auf der betroffenen Baugruppe gedrickt, wird das betroffene Modul
automatisch gewahlt und angezeigt. Eine Suche der Baugruppe ist nicht mehr erforderlich, das ist
Modellbahnsteuerung 2.0. Ab sofort steht dieser auch offline in iTrain zur Verfligung.

Anderungen, die Sie offline vornehmen miissen selbstverstandlich erst auf den Knoten (ibertragen
werden.

Einzelne Weiche (Servo) einrichten

Die Eigenschaften einer Weiche werden in iTrain durch folgende Einstellungen
vorgenommen:

Ausgabegerat: Accessory(Bus)

Den Knoten auswahlen, auf dem das Accessory konfiguriert ist.

Bei ,Port:“ die Nummer des Accessory eingeben.

In der Liste ,Zustandabbildung” den Zustanden, den Aspect zuweisen, der das entsprechende
Macro aufruft.

Ll

5. Wenn Sie an die Weiche einen Belegtmelder Uber einen GBM16T angeschlossen haben, kdnnen

Sie diesen im Reiter ,Optionen” bei ,Belegtmelder” eintragen. Im Gleisbild wird die Weiche
dann bei Belegtmeldung rot eingefarbt.

Weiche

MName |51 Weiche2 OneControl_01

Beschreibung S1_Servo 2

Typ |\ Weiche Links v Grundstellung | | Gerade v
Schnittstelle | 1: BIDIB +  Ausgabegerat |Accessory (Bus) v
Knoten | OneControl - 085-00B — S1_OneControl_1 v Port 145

s

| Zustandsabbildung  Zustandsriickmeldung L3nge Optionen Kommentar

‘ Aktiviert Zustand Ausgang Ausgang
| | Gerade [2 = Aspect 1 i
™\ Rund [1 = Aspect 0 -

—_— e e e e e — e — — — — — e —
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Sollten Sie den Stellvorgang des Servos durch z. B. eine LCsensor prifen lassen, missen Sie in iTrain

nichts tun. Das Accessory meldet erst bei kompletten und korrektem Durchlaufen seiner
Makroschritte Vollzug an iTrain. Erst jetzt wird iTrain die Weiche stellen.

Folgend ein Beispiel fur so einen Makroablauf:
Malros  pccessories Englinge  Schaltausglnge Servoausginge  CV Definitionen

F. W1 _Gerade A |1 W1i_Gerade:

% W1 Rechis {1 Starthedingung: Ver zdgerungsfakior: Durchisufe:

o Makro_2 DUhFZEI-'! 505 o

e Makro_3 S ' '

4 Makro_4 ey 255 Rl =

o Makro_5

i Makro_& sctiocdibia 1

i Makro_7 y

i Makro_8 . Schritt Verzogerung Port Typ Abkdion Port Extra
@ Makro_9 |L Schritt  Wartezeit: 0 Ticks| Schaltausgang ~ | ausschalten v | Ausgang_3 w

v :"E”—;D 2. 5chritt  Wartezeit: 0 Ticks| Schaltausgang w | susschalten v |Ausgang_4 w

g Makro_11 = 1

% Makro. 12 |3, Schritt  Wartezeit: D Ticks| Servoausgang ~ tanfahren Servo_1 v [Fishwerts
% Makro_13 |4. sehritt Ergang w [Wert =1 « |Bngang_6 ~

@ Makro_14 |5. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks{Schaltausgang ~ | einschalten v | Ausgang _3 v

1. Im 1. und 2. Schritt wird das Herzstiick der Weiche Stromlos geschalten (sicherheitshalber)

2. Im 3. Schritt wird der Servo angefahren

0%

3. Im 4. Schritt wird gepruft, ob sich das Ruderhorn des Servos bewegt hat und durch die LCsensor
ein GPIO-Eingang aktiviert wird. Das Makro wird an dieser Stelle angehalten, bis der Eingang

den Wert 1 hat.
4. Im 5. und letzten Schritt wird das Herzstlck mit der passenden Polaritat versorgt.

BiDiB meldet nun an iTrain dal8 alles korrekt verlaufen ist (Sie missen nichts! tun).

DKW einrichten (Servo)

Folgend wird beschrieben, wie Sie eine DKW (auch Baeseler) mit dem BiDiB-Wizard unter
Zuhilfenahme von Accessorys einrichten:

1) Makros einrichten

Im BiDiB-Wizard werden fur die verschiedenen Fahrwege folgende Makros definiert:

g MERIU_L3_WrELDd

i Makro_15_WeD25 026 _AC Schritt Verzogerung Port Typ Alction Port Extra
¢ Makro_17_We025_026_AD 1 Sehnitt  |wartezeit: 0 Tuksis_ewumng w |arFabren |§cn-u_0 - [ziel

hwerts

@ Makro_18_We025_025_BC
& Makro_19_We025_026_BD
L Mabern 0

Die Makros 16 - 19 sehen alle gleich aus, ausser dass bei den Zielwerten der beiden Servos die
Endlage auf eine andere Seite zeigt. Dies sieht exemplarisch so aus:

Makro 16: Servo 0 -> 0% /Servo 1 -> 100%
Makro 17: Servo 0 -> 100% / Servo 1 -> 100%

Makro 18: Servo 0 -> 0% / Servo 1 -> 0%

2 Schwitk E'r\'a'nezet: [/} *rﬂGESer'.'na.lsgang « (anfahren |5enu:|_1 - |.2|Eil.~.~ert.'

100 %
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Makro 19: Servo 0 -> 100% / Servo 1 -> 0%
2) Accessorys einrichten

Nun werden in den entsprechenden Accessorys die Makros als Begriffe (Aspekte) definiert:

Begnff Makra Testen

[Bagriff 0 Makro_16_We025.026_AC = | starten = =

|Begriff_1 Makro_17_We025_026.AD » | sterten vl = |
Bagriff_2 Makro_18_We025_026_BC v | starten = [ > |
|Begriff_3 Malkro_19_We025_026_BO « | starten w|[ = ][

3) iTrain konfigurieren

Diese Begriffe werden dann nach iTrain Ubertragen:

., Eigenschaften der Weiche

Name |We25 26
Beschreibung (SN Weiche 25 und 26

Typ \ Doppelkreuzungsweiche DKW v: Grundstellung \ Gerade AC vj

Schnittstelle | 1 : BiDirectional Bus (BiDIB) 'r Ausgabegerat _hccess&xv {(Bus) =

@ | Knoten OneControl - 045-168 — Scha We 18 » Port BIF

Zustandsabbildung | Zustandsriickmeldung I Lange ] Optionen I Kommentar

‘ Aktiviert Zustand Ausgang Ausgang
; @] [\ Gerade AC 1 = Aspect 0 "
| | GeradeED 4 = Aspect 3 .
Fi \, Rund BC 3 = Aspect 2 "
| @ N RundaD 2 = Aspect 1 -

Hier wird nicht mehr mit zwei Antrieben (Ausgange) gearbeitet, sondern nur noch mit einem. Also
werden nur beim ersten Ausgang die Aspekte eingetragen.

BiDiB mit iCar

Wie man die Zentrale (Schnittstelle) zum BiDiB-Interface einrichtet wird oben unter Zentrale
einrichten beschrieben.
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Auto anlegen

Uber den Meniipunkt ,Bearbeiten —» Autos” oder Strg+F11 éffnet man den Auto-Editor (siehe iCar-
Handbuch, Kapitel 5). Neben den Einstellungen die im iCar-Handbuch beschrieben werden, ist es fur
den Betrieb mit BiDiB wichtig, die Schnittstelle und den Knoten zu definieren.

¢ Schnittstelle = BiDirectionaler Bus (BiDiB)
e Knoten = RF-Basis Node

R
Mame |Einsatzleitung - Sprinter
Aktiv - Nr Mame Beschreibung
Beschreib Einsatzleitung - Sprinte
10  |Post - Sprinter Past - Sprinter et s’ B elebiciad °
11 Ensatzleitung - Sp... Einsatzleitung - Spr... Typ |PEW w Lange Fombs
12 |Mercedes LKW (V...
Decoder
Schnittstelle | 1 : BiDirectional Bus (BiDIB) e
- DCC
&) | Knoten | T RF-Basis Node — OpenCAREB... w
Adresse
Typ |DCC (28) w || Adresse 114
Konfiguration Cptionen Routen Erlaubnis Kommentar
Bild Geschwindigkeit Funktionen
Altiv Taste Typ ... Dauer Mome
fl |y Licht vornfhinten - O
fl |0 Fahririchtungsanzeiger links S
f2  |ew Fahririchtungsanzeiger rechts - [
f3 | M Blinklicht blau - L
| &= = L

Nach dem Speichern und schlieBen des Auto-Editors, kann das Auto direkt manuell gefahren und
bedient werden.
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‘ iTrain - ChUsersh\scoobidoohiTrain'layouts\test.ted (4.1.11)

Datei Bearbeiten Steuerung Anzeigen Optionen Hilfe

& K

Meu COffnen Speichern

Bild Mame Soll Gesch... Tank Fahrspur R

0,0 km/h

0,0 km/h

Lokomotive Wagen Auto

4s Finsatzleitung - Sprinter

& |

Auf Sicht =
Fahrspur Tankstele 2
Info -
Stufe .
0 3 10 15 20 25

S oo 8o o A @ Funktionen wie im
Fahrzeug definiert
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