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Softwareorganisation mit BiDiBOne

Die Basissoftware des BiDiBOne enthalt neben den Funktionen zur Kommunikation mit dem BiDi-Bus
auch das Tasksystem Cortos und einige andere Grundfunktionen sowie die Debug-Schnittstelle.

Darauf sollen die verschiedenen AddOns mit mdglichst einfachen Mitteln aufbauen kdnnen.

e Motto: Klare Trennung zwischen Basis- und AddOn-Software.

Die folgenden Kapitel beschreiben verschiedene Wege, ein AddOn mit der BiDiBOne-Basis-Software zu
verbinden.

e BiDiBOne aus dem Repository laden
¢ BiDiBOne mit ArmelStudio6 neu aufbauen
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