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Programmieren mit AVR-Studio 4 und
AtmelStudio 6

In diesem Kapitel wird das Aufspielen der Firmware auf eine BiDiB-Baugruppen mit dem AVR-Studio 4
und seinem Nachfolger, dem AtmelStudio 6 sowie dem In-System-Programmer AVRISP mklI
beschrieben.

AVR-Studio 4

Diese Beschreibung gilt fur AVRStudio Version 4.19-730.

Zunachst wahlt man das Programmiergerat aus. In diesem Beispiel den AVRISP mklI
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Covcmomanaion

Nach Drucken von Connect wechselt AVRStudio4 in den Programmierdialog. Hier wahlt man das
Device (zB. ATxmegal28A1 fur GBM) und wahlt PDI als Programmiermode.
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Disbacting on LISE..
ANFISF mk B with serial numbser 000200 15883 Hound.

Ist man mit der Auswahl des Device unsicher, kann man mit Read Signature die Signatur des
Controllers auslesen und auf Ubereinstimmung priifen.
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Unter dem Reiter Program wahlt man die Dateien, die man programmieren mdchte.

Verify sollte angehakt sein, dann prift AVRStudio4 nach dem Programmieren, ob die
Programmierung erfolgreich war. Erase Device before Flash programming muss angehakt
werden, wenn man Bootloader, Applikation und EEprom neu programmieren will. Will man nur das
Programm updaten und Bootloader und den Flashinhalt behalten, muss man dieses Hakchen
deaktivieren und vor dem Programmieren handisch den Applikationsbereich I6schen. Dazu im
DropDown-Feld Erase Application auswahlen und Erase klicken.
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Hat man alle Einstellungen vorgenommen, wird erst bei Flash auf Program geklickt. War das Verify
erfolgreich, kann - falls erforderlich - bei EEprom auf Program geklickt werden.

Vergisst man vor dem Programmieren den entsprechenden Bereich zu ldschen, gibt das Verify eine
Warnmeldung ab. Dann muss der Vorgang - diesmal mit vorherigem Erase - wiederholt werden.
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Hat man einen jungfraulichen Controller vor sich, geht man nach dieser Reihenfolge vor:

Erase Device before Flash programming abhaken, da sonst beim Programmieren der Applikation
der zuvor programmierte Bootloader wieder geldéscht wird. Bei einem neuen Controller gibt es ja auch
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nichts zu léschen.

Fuses nach Anleitung einstellen

Im Bereich Flash den Bootloader auswahlen und auf Program klicken

Im Bereich Flash die Applikation (*000.hex) und im Bereich EEprom das EEprom (*001.hex)
auswahlen und jeweils auf Program klicken

Im Bereich EEprom die Datei der Serial-Nummer auswahlen und Program klicken

AtmelStudio 6

In diesem Kapitel wird das Aufspielen der Firmware auf eine BiDiB-Baugruppen mit dem AtmelStudio
6 und dem In-System-Programmer AVRISP mkll beschrieben.

e Menuleiste: Tools

e MenUpunkt: Device Programming (oder Tastenkurzel Ctrl+Shift+P)
'Tools | Window Help
: B Command Prompt

Device Programming Ctrl+Shift+P
Add target...

Code Snippets Manager... Ctrl+K, Ctrl+B
Add-in Manager...

: EY Extension Manager...

Atrmel Gallery Profile...

External Tools...

Irnport and Export Settings...

Customize...

Options...

e Tool Auswahlen (das erscheint erst, wenn es angeschlossen ist)
e Device auswahlen
e Interface auswahlen

* Apply
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Device Pragramming - I‘ Iilﬂ
',
Toaol Device Interface Device signature Target Voltage
AVRISP mkll | ATxmegal28D3 ~ [PDI = |[Apply|  netread ead || M%)
AVRISP mikd

000200142045

Simulator

Select tool, device and interface.

)

Close

Verbindung mit 'Device Signature' - READ Uberprufen.

Einstellungen hier zum Laden der OneControl (ohne Bootloader):

¢ Flashdatei (000.hex) auswahlen
e Program

e EEPROM-Datei (001.hex) auswahlen
e Program
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AVRISP ikl (000200142045) - Device Programming |2 [
Tool Device Interface Device signature Target Voltage
AVRISP mkll « | ATxmegal28D3 ~ [PDI | 0x1E9748 Read | 32V |[Read| (¥
Interface settings Device

" " - Sk 5
Tool infarmation Erase Lhip v| | Erase now |

Device information Flazh (128KE+BKE BOOT)
Iermories ChlUsers\Michael Downloadstonecontrol_1.00.008CneCantrol_1.00.00.000, hax - | i |
5 [# Erase Flazh before programming
e I:: G.F . j ft. programming FProgram | | Werify | | Read.. |
: | Werify v after programmin
b bk B (¥ Verify Flash after programming
Production Signatures EEPRCM (2KE)

ChlUssrs'Michael\Downloads\onecontrol_1.00.000\CneControl_1.00.00.001. hex - | |

Production file

[¥] Erase EEPRCM before programming TR I [ Verit | | — |
. 1 Verify Read..

[¥] Werify EEPROM after pragramming 9 Y

User Signatures (512bytes)

-;T I= | 5 & efo =

[#] Erzse User Signatures before programming 2ead] |

[¥] Werify User Signatures after programming

Erasing Application section.., OK
Erasing Boot section... OK
Prograrmming Flash...OK
Verifying Flash...OK

[ ~] Verifying Flash..OK

L -

Ubertragt man die 000-Datei vor der 001-Datei, startet das Programm und blinkt hektisch, da die
EEPROM-Daten fehlen.
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