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NeoControl EWS - Beispiele

Gruppeneffekte

Hausbeleuchtung

Es soll ein Haus mit 11 Zimmern beleuchtet werden. Wenn die Beleuchtung eingeschaltet ist sollen
mindestens 4, aber maximal 8 Zimmer beleuchtet werden.

Es wird Gruppe 3 sowie die Light Engine Elemente 40 bis 50 verwendet.

Die CVs flr die Gruppeneffekte der Gruppe 3 fangen an bei: 782 + 3*6 = 800.

CV Wert Bedeutung

800|131 = 128+3|Bit 7 gesetzt fur kontinuierlichen Ablauf, Bit 1+0 fir Modus Hausbeleuchtung
801 40|Erstes Light Engine Element der Gruppe

802 50|Letztes Light Engine Element der Gruppe

803 19|Anderung der Beleuchtung minimal alle 200msec

804| 16 = 16+0|Direktes ein- bzw. ausschalten der LEDs

Mindestens 3 sollen aus bleiben (11-8) und mindestens 4 sollen an sein
(Erlaubter Bereich jeweils 0..15 bzw. 0..F)

805 52 =0x34

Dazu mul§ noch das LED Mapping gesetzt werden, zum Beispiel wie folgt:

Pos 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23
cv 888/889|890/891|892/893|894|895|896|897|898|899/890/891
Wert/LEE| 40| 41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49| 50| 42| 44 46

Die Positionen 10 bis 20 werden entsprechend den 11 Elementen des Effektes belegt. Zusatzlich
werden die Positionen 21, 22 und 23 mit dem 3., 5. und 7. Element des Effektes belegt (Und somit
werden jeweils 2 LEDs eingeschaltet).

Eingeschaltet wird der Gruppeneffekt Uber das Einschalten von SPORT 3. Danach werden durch die
Baugruppe einzelne LEDs zufallig (im Raster von 200msec) eingeschaltet bis die Mindestanzahl
Uberschritten ist. Ab diesem Zeitpunkt konnen einzelne LEDs auch wieder ausgeschaltet werden.
Zudem wird Uberprift das die Mindestzahl der ausgeschalteten LEDs eingehalten wird. Beim
Ausschalten werden nach und nach mit einer zufalligen Abfolge alle noch eingeschalteten LEDs
ausgeschaltet.

Benutzung des NodeScripting Wizard

Mit dem Script ,,NeoEWS: Konfiguration einer Lichtgruppe fur Modus 3: Hausbeleuchtung” kénnen die
Werte wie folgt gesetzt werden:
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BiDiB ModeScnpt Wizard =4
Eingabewerte auswidhlen e

Wahlen Sie die Parameters fir das Skript aus. “\_
urnrmer der Lichtaruppe (0-15) 3 #
ummer des ersten Lightports der Gruppe 40
nzahl der Lightports der Gruppe 1

| ==1
it pro Schritt: Minuken 0

| Min: 0,015 - Max: 10min S5sec
gik pro Schritt: Sekunden 0
eit pro Schritt: Hundertstel 20
inschaltverhalten der LEDs in dieser Gruppe y

| 1=an,3=Dimm, 4=Neon,5=Blinka,5=BinkE, 7=FlashA, 8=FlashB, 9=Double
usschaltverhalten der LEDs in dieser Gruppe 0

| D=dwss, 2=Dvimim
indestzahl LED=s &n (0-15) 4
indestzahl LEDs Aus (0-15) 3
ndloser Lauf der Gruppe 1
tripe-Pos der 1. LED 10 -/
< >

Zuriack Abbrechen
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BiDiB ModeScnpt Wizard

Eingabewerte auswihlen
Wahlen Sie die Parameters Flr das Skript aus,

Etripe-Pos der 2. LED
| WWenn min. 2 LEDs in dieser Gruppe
| Murnmer oder +0fFset oder -Offsek

Stripe-Pos der 3. LED
| “enn min. 3 LEDs in dieser Gruppe
| Mummer oder +0ffset oder -Offsek
Stripe-Pos der 4. LED
| WWenn min. 4 LEDs in digser Gruppe
| Nummer oder +OFFset oder -Offset
Etripe-Pos der S, LED
| Wenn min. S LEDs in disser Gruppe
| Murnmer oder +0ffset oder -Offset
Stripe-Pos der 6. LED
| \Wenn min. 6 LEDs in dieser Gruppe
| Murmmer oder +0ffset oder -Offsek
Stripe-Pos der 7. LED

| \Wenn min. 7 LEDs in digser Gruppe
| Mummer oder +0ffset oder -Offsek

Stripe-Pos der 8. LED
| Wenn min. & LEDs in dieser Gruppe

| Murnrmer oder +OFfFset oder -Offset
L

Zurisck

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

=

—

Einzig die zusatzlichen Eintrage im LED Mapping mussen nachtraglich Gber den CV-Editor gesetzt

werden:
Pos 18| 19| 20| 21| 22| 23
cv 896/897(898(899(890|891

Wert/LEE| 48| 49| 50| 42| 44 46

Als Vorteil werden die Namen der einzelnen Elemente passend gesetzt.

TV-Simulation

Die TV-Simulation soll das Flackern eines TV-Gerates simulieren. Es basiert auf der Implementierung
die hier vorgestellt wurde. Insgesamt werden 4 LEDs angesteuert die durch verschiedene LED-

Bausteine aufgebaut werden kénnen:

WS2811

Hier werden 4 LEDs der folgenden Farben an die einzelnen Ausgange angeschlossen: Rot, Grin, Blau
und Weil3. Die 4 Light Engine Elemente werden in dieser Reihenfolge den LEDs zugeordnet.
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WS2812 im Farbmodus

Hier werden 4 WS2812 LEDs benotigt, dazu mussen die Farben entsprechend den 4 WS2812
zugeordnet werden: Rot (32), Grin (107) und Blau (181). Fir Weil muB eine selbstdefinierte Farbe
verwendet werden.

SK6812 im Farbmodus

Im Prinzip genau wie bei den WS2812 im Farbmodus, nur kann hier fur Weil3 der 4. Farbkanal
verwendet werden.

WS2812 mit Einzel-LED-Ansteuerung

In diesem Fall sind zwei WS2812 ausreichend, die Rot, Grin und Blau-Elemente werden einfach auf
die 3 Farbkanale einer WS2812 LED gemappt. Fur den weillen Anteil wird die 2. WS2812-LED
verwendet und dort werden alle 3 Farbkanale einfach dem vierten Light Engine Element zugeordnet

SK6812 mit Einzel-LED-Ansteuerung

Entsprechend der WS2812-Einzel-Ansteuerung, nur das nur eine SK6812-LED bendtigt wird und Weils
auf das 4. LEE gemappt wird.

Somit kann mit jeder Konfiguration die man fur einen Strang ben6tigt eine entsprechende
Ansteuerung fur die TV-Simulation gefunden werden.

CV-Werte

Es wird Gruppe 4 sowie die Light Engine Elemente 36 bis 39 verwendet.

Die CVs fur die Gruppeneffekte der Gruppe 4 fangen an bei: 782 + 4*6 = 806.

CV Wert Bedeutung

806|131 = 128+11 Bit 7 gesetzt fur kontinuierlichen Ablauf, Bit 3,1,0 fir Modus TV
807 36|Erstes Light Engine Element der Gruppe

808 39|Letztes Light Engine Element der Gruppe

809 0|Schrittfrequenz fur den TV-Effekt: 10msec

810 16 = 16+0|Direktes ein- bzw. ausschalten der LEDs

811 0|Nicht bendtigt

Dazu mul noch das LED Mapping gesetzt werden, zum Beispiel wie folgt:

Pos 24| 25| 26| 27
cv 892/893|894|895
Wert/LEE| 36 37| 38| 39
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Die Positionen 24 bis 25 werden entsprechend den 4 Elementen des Effektes belegt.

Mit dem Nodescripting Wizard und dem Script ,NeoEWS: Konfiguration einer Lichtgruppe fur Modus
11: TV-Simulation” geht dies ganz einfach:

BiDiB ModeScnpt Wizard =
Eingabewerte auswihlen .
Wiahlen Sie die Parameters flr das Skript aus., \
Murnmer der Lichtgruppe (0-15) 4
Mummer des ersten Lightporks der Grupps 26 :
| Griife der Gruppe: 4 d il
Benukze RGE-LEDs |:|
| Farbe £31 wird mit Weill belegt
Endloser Lauf der Gruppe
Stripe-Pos der 1. LED (rot) 24

Stripe-Pos der 2, LED (grin)
| Murnrer oder +0ffset oder -Offsat

Stripe-Pos der 3. LED (blau)
| Mummer oder +OfFset oder -Offset

Skripe-Pos der 4. LED (weid)
| Mummer oder +Offset oder -Offset

+1
+1

+1

Zurick Abbrechen

Mit der Checkbox ,Benutze RGB-LEDs"” werden in diesem Fall auch gleich die Farben richtig gesetzt.

TV-Simulation mit einzelner RGB(W)-LED

Die vorher beschriebene TV-Simulation bendtigt im Farbmodus 4 Lightports und 4 LEDs. Um dies auf
einen Lightport und 1 LED zu reduzieren wurde der Modus 15 hinzugefugt. Dieser erfordert einen
aktivierten Farbmodus fur den gewahlten Stripe. Falls dies nicht der Fall ist, wird eine Fehlermeldung
generiert (Erst ab Version 1.12 Build 4066 des Wizard wird diese unterstutzt).

Far diese TV-Simulation sind nur wenige Parameter zu setzen: Vorbedingung: Aktiver Farbmodus (Bit
1 bzw. Bit 4 in CV 1135). CVs der gewahlten Lichtgruppe: - Modus: 15 - Erste LED/Farbe der Gruppe:
<Lightport> Hier einen Lightport auswahlen der fur diesen Effekt verwendet werden soll - Letzte
LED/Farbe der Gruppe: 0 (nicht benutzt) - Geschwindigkeitsfaktor: 0 - An/Aus-Verhalten: 16 Direktes
Ein- und Ausschalten des Lightports - Option: 0 (nicht benutzt)

Beim gewahlten Lightport die Helligkeit und eine dynamische Farbe auswahlen. - Farbe:
<Dynamische Farbe> Um verschiedene Farben im Effekt zu haben muss eine dynamische Farbe
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verwendet werden, Bereich 32-51 - Helligkeit fir Zustand 'an': 255 - Helligkeit fur Zustand 'aus': 0

Und abschlieBend muss der Lightport noch einer LED zugeordnet werden: - Siehe CVs flr die LED
Zuordnung

Wenn dann der Effekt GUber den Switchport #<Lichtgruppe> eingeschaltet wird, lauft der Effekt
entsprechend ab.

Es gibt auch ein Knotenscript mit dem die Konfiguration noch weiter vereinfacht wird. Dort ist nur ein
Teil der Parameter einzugeben, die Ubrigen werden automatisch gesetzt:

<Bild einfuUgen>

Der Effekt sucht sich aus der Konfiguration (an welchem Kanal wird er angezeigt, ist der Kanal auf
RGB oder RGBW konfiguriert) selbstandig heraus ob die LED als RGB oder RGBW angesteuert wird.

Ampel

Eine Ampel mit FuBgangersignalen soll konfiguriert werden (Gruppe 2):

CV Wert Bedeutung

794(135=128+7|Bit 7 gesetzt fir endlosen Ablauf, Bit 2+1+0 fir Modus Ampel+FuRganger
795 0|Erstes Light Engine Element der Gruppe

796 9|Letztes Light Engine Element der Gruppe

797 49|Grundschritt 0,5sec (zum Beispiel Dauer Gelbphase)

798| 50=48+2|Gedimmtes ein- bzw. ausschalten der LEDs

799 20|Grunphase 20*Grundschritt = 10sec

Die ersten 3 Light Engine Elemente sind fur die erste Fahrtrichtung, danach folgen die 3 Elemente fur
die Querrichtung. Und dahinter dann 2 * 2 Elemente fur die FuBganger. Um alle Ampeln mit eigenen
LED-Ausgangen zu versorgen kann das LED-Mapping wie folgt gesetzt werden.:

Pos of 1 2| 3 4 5 6/ 7, 8 9 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17 18| 19
cv 878/879|880|881|882|883/884(885|886|887/888/889(890(891|892/893|894|895|896|897
Wert/LEE 0/ 1| 2| O 1 2/ 3] 4 5 3 4 5 6/ 7, 6/ 7/ 8 9 8 9

Mit dem Nodescripting Wizard und dem Script ,NeoEWS: Konfiguration einer Lichtgruppe fur Modus
5ff: Ampel” ist dies auch maoglich:
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BiDiB MoceScript Wizard >
Eingabewerte auswihlen .
Wahlen Sie die Parameters Fir das Skript aus, - \
Mummer der Lichtgruppe (0-15) 2 L]
Mummer des ersten Lightports der Gruppe
) - . oo
| &nzahl 6, bei FuRganger 10 Lightporks
Feit pro Schritk: Minuken 0
| Min: 0,015 - Max: 10min S5sec
Feit pro Schritt: Sekunden 1]
Feit pro Schritt: Hundertstel 50
Einschaltverhalten der LEDs in dieser Gruppe 3
| 1=An, 3=0imm, 4=Meon,5=BlinkA,5=BlinkE, 7=FlashA, 8=FlashB, 9=0ouble
pusschaleverhalten der LEDs in digser Gruppe 5
| 0=hus,2=Dimm
Dauer Griinphase 20
Mit: Stoppstelle ]
Part der Stoppstellen (Pork, Park+1) 0
| Mur gerade Portnurmmern (0,2,4,5)
Mit: Fuligangeranmpel
W
£ >
Zuriick. Abbrechen
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BiDiB MoceScript Wizard >
Eingabewerte auswadhlen .
Wiahlen Sie die Parameters Fir das Skripk aus, . \
zelb blinkend ] "
Endloser Lauf der Gruppe
Benutze RGE ]
Stripe-Pas Armpel Mord Rok 1]
Atripe-Pos Ampel Mord Gelb +1
| Murmer oder +OFFset oder -Offset
Atripe-Pos Armpel Mord Grin +1
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset
Stripe-Pas Ampel Osk Rak g
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset
Stripe-Pos Ampel Ost Gelb +1
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset
Stripe-Pos Ampel Ost Grin +1
| Murnrner ader +OFFset oder -OFfFset
Stripe-Pos ampel S0d Rok 3
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset
Atripe-Pos Ampel S0d Gelb » W
£ >
Zuriick. Abbrechen
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BiDiB MoceScript Wizard

Eingabewerte auswihlen

Wahlen Sie die Parameters Fir das Skript aus,

Pt

\

Atripe-Pos Ampel S0d Grin
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset

Atripe-Pos Ampel West Rok
| Murnmer oder +Offset oder -Offset;

Atripe-Pos Ampel West Gelb
| Murmer oder +OFFset oder -Offset

Atripe-Pos Ampel West Grin
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset

Stripe-Pas Fulganger Mord Rat
| Mur mit FuRgangerampel
| Murmer oder +OFFset oder -Offset

Atripe-Pos Fulganger Mord Grin
| Mur mit FuRgangerampel
| Murnmer oder +Offset oder -Offset;

Atripe-Pos Fufganger Ost Riok
| Mur mit FuRgangerampel
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset

Atripe-Pos Fufganger Osk Grin
| Mur mit Fuligangerampel
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset

£

+1

+1

+1

+1

+1

16

+1

Zuriick

abbrechen
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BiDiB MoceScript Wizard X
Eingabewerte auswadhlen .
Wiahlen Sie die Parameters Fir das Skripk aus, \
=T I'.H.r [y | LII.“:lLII I\=|LFI THOT O = aranrT
| Mur mit Fulgangerampel +1 e

| Murnrner ader +OFFset oder -OFfFset

Skripe-Pos Fuliganger Ost Rok
| Mur mit Fuligangerampel 16
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset

Stripe-Pos Fullganger Ost Grin
| Mur mit Fugangerampel +1
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset

Stripe-Pos Fuldganger Sid Rot
| Mur mit FuRgangerampel 14
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset

Stripe-Pas Fulgdnger Sid Grin
| Mur mit FuRgangerampel +1
| Murmer oder +OFFset oder -Offset

Atripe-Pos Fufganger West Rok
| Mur mit FuRgangerampel 14
| Murnmer oder +Offset oder -Offset;

Atripe-Pos Fulgdnoger West Grin
| Mur mit FuRgangerampel +1
| Murmmer oder +OfFset oder -Offset W

< >

Zuriick abbrechen

Regenbogen

Mit den WS2812 RGB-LEDs (oder auch den RGBW-LEDs SK6812) kann man den Regenbogen-Effekt
verwenden. Bei diesem durchlaufen die zur Gruppe gehdrenden Lightports den in der NeoEWS
verfugbaren Farbkreis. In dem folgenden Beispiel sind 256 LEDs (in einer 32*8-Matrix) mit dem
Regenbogen-Effekt beaufschlagt. Die ersten 56 LEDs sind 56 Lightports zugeordnet, jeweils mit einem
Farbabstand von 4 (somit wird der gesamte Umfang des Farbkreises in der Gruppe zu Anzeige
gebracht). Dadurch kénnen die nachsten 56 LEDs ebenso den ersten 56 Lightports zugeordnet
werden, usw. Bis schlieBlich alle 256 LEDs dieser Gruppe angehdren.

Hier das Ergebnis:
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==

Und hier ein kleines Tutorial das die Erstellung des Effektes Regenbogen flur die ersten 56 LEDs des

Stripes zeigt:

Tag/Nacht Ablauf

Ab Version 2.0.0 ist es méglich dynamische Farben zu verwenden (bis 1.x.x sind nur Farben maglich
die vorher per CV einzustellen sind). Mit Hilfe des neuen Gruppeneffekt 65 kann nun zum Beispiel ein
Sonnenaufgang bzw. Sonnenuntergang erzeugt werden (siehe Nodescript
NeoControlEWS_groups_daynight.nodescript).

Hintergrund

Der Effekt 65 bietet einen gleichmalligen Farbwechsel Gber einen langen Zeitraum. Dazu wird ein
Farbbereich definiert (in diesem Fall werden drei Farben definiert: Blau, Rot, WeiR3) die in den
Gruppeneffekten nacheinander durchlaufen werden.

Es werden 4 Makros erstellt mit denen die einzelnen Tag/Nacht-Zustande bzw. Ubergange gesteuert
werden konnen. Dies basiert auf diesem Thread im Forum

Prinzipiell wird nur ein Lightport bendtigt, fur einen besonderen Effekt (siehe unten ,06rtlicher Effekt”)
konnen auch mehr verwendet werden. Die nachfolgende Beschreibung bezieht sich auf die
Verwendung von einem Lightport. Wenn mehere LEDs leuchten sollen, dann kann dies Uber die

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/


https://www.youtube-nocookie.com/embed/vD8yIIS0wgw?
https://www.youtube-nocookie.com/embed/vD8yIIS0wgw?
https://www.youtube-nocookie.com/embed/QLkPAp1YmeM?
https://www.youtube-nocookie.com/embed/QLkPAp1YmeM?
https://forum.opendcc.de/viewtopic.php?f=81&t=6430&start=15#p69446

Last update: 2020/05/15

17:53 onews:examples_onewsi https://forum.opendcc.de/wiki/doku.php?id=onews:examples_onewsi&rev=1589558008

Zuordnungstabelle eingestellt werden.

Makro 0: Tag

Mit diesem Makro wird die dynamische Farbe auf wei8 gestellt. Dazu wird ein Gruppeneffekt benétigt
der nur eine Farbe zugewiesen bekommt und somit einfach nur die Farbe stellt. Das Makro startet
dann den Gruppeneffekt und schaltet anschliefend die LED ein.

Makro 1: Tag/Nacht Ubergang

Dieses Makro schaltet zunachst einen Gruppeneffekt aus um den gegebenen Farbbereich (Blau, Rot,
WeiB) rickwarts zu durchlaufen. Damit dies auch sichtbar ist, wird direkt im Anschlu die LED
eingeschaltet. AnschlieBend wird 3 Minuten gewartet um dann den Ubergang von Blau nach Schwarz
mit einem weiteren Gruppeneffekt zu starten (auch dieser wird ausgeschaltet). Damit die
Rlckmeldung per Accessory erst kommt wenn dieser Gruppeneffekt beendet ist, wird darauf noch
gewartet.

Makro 2: Nacht/Tag Ubergang

Der Ablauf entspricht Makro 1, nur das die Reihenfolge der Gruppeneffekte umgedreht wird und diese
eingeschaltet werden.

Makro 3: Nacht

Im letzten Makro wird zunachst der Lichtausgang abgeschaltet und dann werden alle anderen Makros
angehalten.

Mit dem Nodescript konnen auch passende Accessories erstellt werden.

Anzahl Accessories = 0

Es werden keine Accessories durch das Nodescript erstellt.

Anzahl Accessories = 1

Es wird ein Accessory mit 4 Begriffen erstellt.

Anzahl Accessories = 2

Es werden 2 Accessories mit je 2 Begriffen erstellt. Das erste Accessory ermdglicht die Ansteuerung
der Tag/Nacht-Ubergange. Mit dem zweiten Accessory werden die Zustande Tag bzw. Nacht
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eingestellt.

Nodescript fiir Tag/Nacht Ablauf

Die oben beschriebenen Makros, Accessories und weitere notwendige Einstellungen kdnnen mit
diesem Nodescript erstellt werden:

BiDiB Knoten-Konfigurator >
Eingabewerte auswihlen .
Wahlen Sie die Parameters Fir das Skript aus, \
Mummer der ersten Lichtgruppe 00
| Es werden 3 mal soviele Lichkgruppen wie Lightports bendtigh . >
erwende REEW Modus ]
Mumnmer der ersten von 3 Farben der Gruppe (0-29) 1]
Mummer der ersten dynamischen Farbe (32-...) 2
| Pro Lightport eine dynamische Farbe
Mummer des Lightports (0-...) oo e
wnzahl der Lightparts (n=1-5) )
| Wervielfacht die bendtigten Lichtgruppen!
Atripe-Pos der ersten LED 0
| Zusatzliche Lightpaorts Folgen
Mummer des ersken von 4 Makros (0-36) 0o e
Anzahl der Accessories (0-2) 0
| O=Keines, 1=1 Acc mit 4 Beqgriffen, 2=2 Ao mit je 2 Beqgriffen
Mummer des ersken Accessories (0-18/19) 0o e

Zuriick abbrechen

Mit den Default-Einstellungen kann nun ein Tag/Nacht Ablauf programmiert werden. Wenn die
vorgeschlagenen Ressourcen schon benutzt werden, kann eine entsprechende Anpassung erfolgen.
Falls Werte auBerhalb des sinnvollen/erwarteten Bereichs verwendet werden, wird anschlieBend eine
Fehlermeldung angezeigt. Mit ,,Zurtck” kommt man wieder auf die Eingabemaske, muss dann aber
leider alle Eingaben erneut vornehmen.

Ortlicher Effekt

Uber den Parameter ,Anzahl der Lightports“ kann der Tag/Nacht Ablauf auf mehreren Lightports
zeitlich verteilt werden. Wenn die zugehdrigen LEDs dann von ,West“ nach ,,Ost” angeordnet werden,
gehen zunachst die LEDs im Westen auf und werden dort friher heller als die LEDs die sich weiter
ostlich befinden. Aber mit der Verwendung dieser Funktion werden die bendétigten Ressourcen fur
Gruppeneffekte, dynamische Farben und Lightports entsprechend vervielfacht.
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Makros

Hausbeleuchtung mit Fernseheffekt

Weiter oben wurde die Konfiguration der Hausbeleuchtung beschrieben. Weiterhin gibt es den

Gruppeneffekt fur eine TV-Simulation. Wenn nun ein Haus beleuchtet werden soll bei dem nicht nur
die Zimmerbeleuchtung sondern zusatzlich auch eine TV-Simulation mit einem Befehl eingeschaltet

werden soll, so kann man dies Uber zwei Makros erreichen. Das erste Makro schaltet in zwei

aufeinanderfolgenden Schritten die beiden Gruppeneffekte ein:

Meo_EWS - Neo_EWS

Info Makros  Accessories Eingénge  Lichtausgénge  Schaltausgénge  CY Definitionen

4 -Haus+TY an:

ﬁ' Haus+T% an
3 Haus+TY aus Startbedingung: ‘Verzdgerungsf akkor: Durchlaufe:
" Makra_5 [JUbrzsit: 2396 =
i Makro_6
‘.f - wiederholung: ' '
-} Makro_7 A 255 1|1
= keine Wisderholung
of Makro_g -
;1 Makro_o jeden Tag .
"o Makro_10
;1 Makro_11 Schritk Verzdgerung Part Typ Akkion Part Extra
o Makro_12 1, Schritt Makra « |anhalten w |Haus+TY aus ~
o Makro_t3 2, Schritt  \Warkezeit: 0 Ticks | Schaltausgang | einschalten | Group3_house LP40-50
)
- Makro_14 3. achritt  Wartezeit: 0 Ticks | Schaltausgang ~ | ginschalten w |Groupd _TY_LP38-39 i
FU bt
Das zweite Makro schaltet dann beide Gruppeneffekte wieder aus:
Meo_E'WS - Neo_EWS
Info Makros  Accessories Eingdnge  Lichtausgénge Schaltausgdnge  CY Definitionen
;1 Haus+Tv an ~ [Yr-Haus+TW aus:
ﬂ Haus+TY aus Startbedingung: Yerzdgerungsfakkor: Durchlaufe:
‘i Makro_S [Juhrzeit: |23:46 =
o Makro_6
‘f - ‘Wiederholung: ' '
= Makro_7 keine Wisderholung 255 1 1
o Makro_8 -
;1 Makra_9 jeden Tag "
i Makro_10
;1 Makro_11 Schritk ‘erzigerung Port Typ Alktion Paort Extra
i Makro_12 1. Schritt Makro « |anhalten « |Haus+TY an ~
| Makro_13 2, achritt  Wartezeit: 0 Ticks | Schaltausgang | ausschalten w |Group3_house_[P40-50 -
Fa )
A Makro_L4 3, Schritt  \wartezeit: 0 Ticks | 5chaltausgang ~ | ausschalken | Groupd_TY_LP38-39 v
FU bt
Diese beiden Makros kénnen mit einem Accessory verknupft werden.
Mea_EW'S - Nea_EWS
Info  Makros ACCESSONES  Fingange  Lichtausginge Schaltausginge Y Definitionen
d
| o Accessary 0 J| Accessory Haus+TY
= Initialer Status | Wiederherstellen -
o Accessory_2
4 Accessory 3 Execution state: «F
" Accessory_4 .
~ Beqgriff Makro Testen
| Accessory S
S Acesssory_6 Haus+T¥ an o | start N
Beqriff_1 Haus+TY aus | Skart ~ >

o Accessory 7

Hinweis: Auch wenn die beiden Effekte nun zusammen ein- und ausgeschaltet werden, kénnen die
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beiden Gruppen unabhangig voneinander direkt ein- bzw. aus geschaltet werden.

Accessory LEDmapped

Ampel

Wenn die Ampelphasen vom Host-Programm direkt gesteuert werden konnen/sollen, kann die Ampel-
Steuerung dem Host-Programm Uberlassen werden. Die einzelnen Ampelphasen kdnnen dann Uber
ein Accessory gesteuert werden. In diesem Beispiel werden die LEDs einer Ampel wie folgt an die
WS2811 angeschlossen:

Die Ampeln A und D sowie B und C werden identisch geschaltet. Somit missen 6 LEDs gesteuert
werden, diese sind hier wie im Bild gezeigt an den Positionen 0 bis 5. Das Accessory 0 mit den
Lightports 10 bis 15 soll verwendet werden. Zunachst wird die Grundkonfiguration fur das Accessory
festgelegt:
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CV |Wert Bedeutung
Die oberen 4 Bit stehen fur den Lichteffekt, die 2 (bzw. 32) bedeutet

1139 0x26 = 32+6 = |gedimmtes Ein- und Ausschalten

38 die unteren 4 Bit geben die Anzahl der betroffenen Light Engine Elements

an, hier 6

1140/0%00 = 0 Da; erste Light Engine Element. Da 6 bendtigt werden, folgen noch 5
weitere

1141|0x14 = 20 200ms Pause zwischen den Ubergangen

Die Bitmuster fur jeden einzelnen Aspekt werden in den folgenden CVs festgelegt:

Phase Arot| A gelb Agrun Brot| Bgelb Bgriun|cy| wert
Bit 0 Bit 1 Bit 2 Bit 3 Bit 4 Bit 5

1 - Alle rot 1 0 0 1 0 0 |/487/0x09 =9
2 - RotGelb fir AD|| 1 1 0 1 0 0 |/488/0x0B =11
3 - Grin fur AD 0 0 1 1 0 0 |/489/0x0C =12
4 - Gelb fur AD 0 1 0 1 0 0 ||490/0x0A =10
5 - RotGelb fur BC|| 1 0 0 1 1 0 ||491|0x19 = 25
6 - Grin flr BC 1 0 0 0 0 1 |492|0x21 = 33
7 - Gelb fir BC 1 0 0 0 1 0 ||493|0x11 =17

8 - Alleaus| 0 0 0 0 0 0 |/494/0x00 =0

Die Light Engine Elemente werden wie folgt auf die Ausgange der WS2811-Bausteine gemapped:

Ausgang 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
WS-Baustein #1 | #1 #1 | #2 | #2 #2 | #3 | #3 #3 | #4 | #4 #4
G R B G R B G R B G R B
Ampel/Farbe|A Rot|A Gelb|A Grun|B Rot|B Gelb|B Grin|C Rot|C Gelb|C Grun|D Rot/D Gelb|D Grin
cv 878 | 879 | 880 | 881 | 882 | 883 | 884 | 885 | 886 | 887 | 888 | 889
Wert 10 | 11 12 13 | 14 15 13 14 15 10 11 12

Dazu muls der WS2811-Modus mit Einzelbitsteuerung gesetzt werden, dazu ist folgende Konfiguration
notwendig (aus NeoControl EWS - Grundkonfiguration):

Anwendung

CVv 1135

Ein Strang mit WS2811 Bausteinen an einer NeoControl HW angeschlossen, die
LEDs der WS2811 sollen einzeln angesteuert werden (nur max. 85 WS2811!)

0b00000001 = 0x01

Mit dem Nodescripting Wizard und dem Script ,,NeoEWS: Konfiguration eines Accessories fur direkte

LED-Ansteuerung” sieht das wie folgt aus:
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BiDiB MoceScript Wizard >
Eingabewerte auswihlen .
Wahlen Sie die Parameters Fir das Skript aus, \
Murnmer des Accessories oo | M
Mame des Accessories -
| Leer lassen um den Mamen zu behalten P
Anzahl LEDs {1-8) 6
Ein-fAusschalkverhalten
| O=&naus, 1=0imm, 2=Meonfdus, 3=Meon/Dimm, |1
| 4=Blinka, 5=BlinkE, &=Flash#, 7=Flashg, 3=0ouble
Mummer des ersten Lightports des Accessory 10 e
erzigerung zwischen Aus und Ein
| Ubergangsdauer zum nachsten Begriff 20
| Omns..1270ms {0..127)
LED-Muster Begriff 0
| BitD=erster Lightport, Bitl=Zweiter, ... boo1001
| Dezimal (), Bindr ([BE oo, Hew (R e
LED-Muster Beqgriff 1 boo1011
LED-Muster Beqgriff 2 boo1100
LED-Muster Beqgriff 3 boo1010
LED-Muster Begriff 4 b011001 W
Zuriick. Abbrechen
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BiDiB MoceScript Wizard >
Eingabewerte auswadhlen .
Wiahlen Sie die Parameters Fir das Skripk aus, \
LED-Muster Begriff 5 b100001 2
LED-Muster Beqriff & b010001
LED-Muster Beqriff 7 n
Atripe-Pos der 1. LED 10
Stripe-Pos der 2. LED +1
| Murnrner ader +OFFset oder -OFfFset
Stripe-Pos der 3. LED +1
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset
Atripe-Pos der 4. LED +1
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset
Atripe-Pos der 5. LED +1
| Murnmer oder +Offset oder -Offset;
Atripe-Pos der 6. LED +1
| Murmer oder +OFFset oder -Offset
Atripe-Pos der 7. LED 13
| Murnmer oder +OFFset oder -Offset
Stripe-Pas der . LED
| Murnmer oder +OfFset oder -Offset 14
Lrebr Fuordounnen kinnen manoel osserzt werden v

Zuriick abbrechen

Die restlichen Ausgange der WS-Bausteine missen noch angepasst werden:

Ausgang 8 9 10 11

#3 | #4 | #4 #4
B G R B

Ampel/Farbe|C Grun|D Rot|D Gelb|D Grln

WS-Baustein

cv 886 | 887 | 888 | 889
Wert 15 10 11 12
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