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Anwendungen

Hier finden Sie Anwendungsbeispiele die mit der Firmware Neo_Signal 0. Neo_Light auf dem
NeoControl-Knoten realisiert wurden.

Die beschriebenen Scripte nutzen Macros, Accessories und Lightports, wie sie auch auf anderen
BiDiB-Knoten verwendet werden (LightControl, MobalList, LED |0_24, ...).

Daher laufen diese Beispiele auch auf diesen Knoten. Voraussetzung ist, das die Anzahl der
bendtigten LightPorts, Makrosteps und Makros auf dem Knoten vorhanden sind.

Auf diesem Demomodul (anklicken fur grossere Darstellung) kommen einige der Scripte zum Einsatz.
Die beiden abgebildeten NeoControl kénnen (Signal) 108 und (Light) 120, also insgesamt 228
Lightports ansteuern. Auf diesem Demomodul werden davon ,nur” 55 Lightports genutzt.

Lichteffekte
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Diese Beschreibung wurde auf diese Wikiseite verlegt.

Radarfalle

Diese Beschreibung wurde auf diese Wikiseite verlegt.

Strassenlampen (Neon)

Diese Beschreibung wurde auf diese Wikiseite verlegt.

Blinkanlage Andreaskreuz

Angesteuert werden die LED's von vier (optional zwei) Andreaskreuzen (z.B. Viessmann 5058). Die
Kathode (-) jeder LED wird an einen Lightport-Anschluss angeschlossen, die Anode (+) an die
gemeinsame 5V-Versorgungsspannung.

Ohne Anderung der Eingaben, blinken alle vier LED's synchron.

Mit dem Script kdnnen folgende Optionen ausgewahlt werden:

e Asynchrones Blinken : Wenn diese Option angeklickt wird, blinken die LED, zeitlich leicht
versetzt.

e Nur zwei Andreaskreuze: Wenn am Bahnlibergang nur zwei der Andreaskreuze, nach ,vorne
sichtbar sind, kann man hier anklicken, das nur zwei Lightports angesteuert werden.

u
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BiliB ModeScript Wizard

Eingabewerte auswihlen
Wahlen Sie die Parameters fir das Skript aus,

Mame des Andreaskreuz-Accessories:
Mummer des zu erzeugenden Accessory:
Mummer des ersten Macros (Alles aus):

Mummer des ersten Lightport (cross_1):

Blinkanlage-Andreaskreuz

06 ; Blinkanlage-Andreaskreuz_s

20 : Blinkanlage-Andreaskreuz_&_Off
03 : Blinkanlage-Andreaskreuz_&_3

Bsynchrones blinken:

Mur zwei Andreaskreuze:

L]
L]

Mit diesem Script

Keine Namen fuer Accessory, Makros, Ports ersetzen [

andreaskreuz.zip
werden die Ports konfiguriert und die Macros und Accessories angelegt.

Dieses Script kann auch auf anderen BiDiB-Knoten (Lightcontrol, LED I0_24, usw.) mit Lightports

verwendet werden.

Wie man ein Script im Wizard ausfuhrt, wird hier beschrieben.

In diesem Beispiel werden die Lightports 3 bis 6 am Kanal A der NeoControl verwendet.

Nr. des WS|Lightport Kreuz Nr.
1 3 1
1 4 2
1 5 3
2 6 4

Die Lightports werden per CV, im Wizard oder per Script auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus

0

Helligkeit ein

180

Vorgluhen

10

Nachleuchten

10

OBB-Lichtanlage Bahniibergang

Angesteuert werden die LED's von vier (optional zwei) Lichtzeichenanlagen an einem Bahnubergang
der OBB (z.B. Krois-Modell EK2, Eisenbahnkreuzung mit Lichtzeichenanlage der OBB). Die Kathode (-)
jeder LED wird an einen Lightport-Anschluss angeschlossen, die Anode (+) an die gemeinsame 5V-

Versorgungsspannung.

Mit dem Script kdnnen folgende Optionen ausgewahlt werden:

e Dauer der Gelbphase: Mit dem Defaultwert von 175 leuchten die gelben LED ca. 3 Sekunden.
e Nur zwei Lichtzeichen: Wenn am Bahnibergang nur zwei der Lichzeichen, nach ,vorne” sichtbar
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sind, kann man hier anklicken, das nur vier Lightports angesteuert werden.

BiliE ModeScript Wizard >
Eingabewerte auswihlen .
Wahlen Sie die Parameters fir das Skript aus, - \
ame des Lichtzeichen-Accessories: OBE Lichtzeichenanlage Bahnkreuzung
Fummer des zu erzeugenden Accessory: 00 : OBB Lichtzeichenanlage Bahnkreuzung_0 e
ummer des ersten Macros (Alles aus): 00 : OBB Lichtzeichenanlage Bahnkreuzung_0_Off e
Eummer des ersten Lightport {gelb_1); 00 : OBE Lichtzeichenanlage Bahnkreuzung_0_0 e
Fauer der Gelbphase: 175
ur zwei Lichtzeichen: ]
ine Namen fuer Accessory, Makros, Ports ersetzen [

Mit diesem Script

oebb-lichtzeichen-bahnuebergang.zip
werden die Ports konfiguriert, die Makros und das Accessory angelegt.
Das erste Makro schaltet alle Lightports aus.
Das zweite schaltet zuerst die gelben LED's ein und nach ca. 3 sec. werden die gelben LED's aus- und
die roten LED's eingeschaltet.
Dieses Script kann auch auf anderen BiDiB-Knoten (Lightcontrol, LED I0_24, usw.) mit Lightports
verwendet werden.
Wie man ein Script im Wizard ausfuhrt, wird hier beschrieben.

In diesem Beispiel werden die Lightports 0 bis 7 am Kanal A der NeoControl verwendet. [x]
Nr. des WS|Lightport|Lichtzeichen

1 0 gelb 1

1 1 rot 1

1 2 gelb 2

2 3 rot 2

2 4 gelb 3

2 5 rot 3

3 6 gelb 4

3 7 rot 4

Die Lightports werden per CV, im Wizard oder per Script auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus |0
Helligkeit ein {180
Vorglihen 10
Nachleuchten|10
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Warntafel an Strassenbaustelle

Ehgesteuert werden die finf LED's einer Warntafel, wie dieser.
Jede der LED's wird an einen Ausgang eines WS2811-IC angeschlossen.

In diesem Beispiel sind das die Lightports 2 bis 6 am Kanal A der NeoControl. (]

Nr. des WS|Lightport Warntafel-LED

0 2 (Grin) |unten Links
1 3 (Blau) |oben Links
1 4 (Orange)|oben Mitte
1 5 (Lila) oben Rechts
2 6 (Turkis |unten Rechts

Die Lightports werden per CV oder im Wizard auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus |0
Helligkeit ein [120
Vorgluhen 120
Nachleuchten|120

In diesem kleinen Video sind die, hier beschriebenen Macros, in Aktion zu sehen.

=

Macro: Warntafel ausschalten
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{5 RunLighto_off

4

Baustellen_Warntafel1_off:

£ RunLightd_on "l - startbedingung: - |  Verzigerungsfaktor: - [ Durchlzufe: -

4 Blocksignal2_Hp0 [ Uhrzeit: |18:59 % [

i Blocksignal2_Hp1 :

‘ﬁ\-‘ 3 7 2 '\.l'_UD Wiederholung: . .

i orsignal3_Vr :

ﬁ Vorsignal3_Vr1 .ll'.eme \_rIEdEI'|'|EIIL!I1l;| 255 1 1 =
‘3 Vorsignal3_vr2 Jeden Tag 1 i

i Makro_7

Q Makro_8 Schritt Verzogerung Port Typ Aktion Port Extra
(4 Makro_9 1. Schritt Makro anhalten w |Baustellen_Warntafell_Wechsel
g Baustellen_Warntafell_off

£ = = 2. Schritt Makro anhalten ~ | Baustellen_Warntafell_Blinker ~
ﬁ Baustellen_Warntafel1_Wechsel
- 3 | : "

ﬁ Baustellen Warntafel1 Blinker . 3. Schritt  Wartezeit: a :TICkS Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_2 ~
ﬁ Ausfahrsignal4 HpO 4. Schritt artezeit: 0 [Ticks{Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_warntafel_3 o
‘_;E' Ausfahrsignal4_Hp1 5. Schritt artezeit: 0 Ticks| Lichtausgang herunterdimmen v |Baustellen_Warntafel_4 v
4 Ausfahrsignal4_Hp2 6. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_5 v
"4 Ausfahrsignal4_HpOsh1

Q Falnte 7. Schritt  Wartezeit:| 0 [Ticks|Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_& ~
st Makro_17 |

) . .
Macro: Warntafel LED's blinken im Wechsel
Dieses Macro steht auf Durchlaufe = Unendlich.

g RunLightd_off ~ |4 Baustellen_Warntafel1_Wechsel: -

; RunLight0_on 1 ~Startbedingung: 1 - Verzogerungsfaktor: Durchldufe: -

£ Blocksignal2_Hp0 [JUhrzeit: |18:53 3

44 Blocksignal2_Hp1

‘_%\" : = 2 h'_DD Wiederholung: . '

orsignal 3_Wr! . 255 1 1 2
keine Wiederholun

; Varsignal3_Wr1 A

4 vorsignal3_vr2 jeden Tag 1 =

4 Makra_7

g Makro_8 Schritt Werzigerung Port Typ Aktion Part Extra
; Makro_9 1. Schritt Makro anhalten ~ |Baustellen_Warntafel1_Blinker ~
& A

- Bty ) Jarniall_off 2, Schritt  [Wartezeit:| 25 Ticks{Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_3 w
7, Baustellen_Warntafel1_Wechsel = el = . =2 =

g Baustellen_Warntafel1_Hlinker 3. Schritt Vartezeit:| 0 Ticks|Lichtausgang erunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_5 ~
; ausfahrsignald_Hpo 4. Schritt artezeit: 0 Ticks|Lichtausgang aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel _2 ~
'_é Ausfahrsignal4_Hpl 5, Schritt  Wartezeit: 0 Ticks| Lichtausgang aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_4 w
J-“_-;i Ausfahrsignal4_Hp2 6. schritt  Wartezeit:| 0 Ticks|Lichtausgang aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_& w
44 Ausfahrsignal4 Hposh1

ng . l?g i 7. schritt  Wartezeit: 25 Ticks{Lichtausgang aufdimmen ~ |Baustellen_wWarntafel_3 w
‘o Makro_ ! |

_«é Makro 18 8. Schritt artezeit: 0 Ticks| Lichtausgang aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_5 “
‘_:j Makro_19 9. Schritt  Wartezeit: 0 [Ticks| Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_2 w
‘Q Makro_20 10. Schritt Wartezeit:| 0 Ticks| Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_4 o
_% MEEO-H 11, Schritt Wartezeit:| 0 Ticks| Lichtausgang herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_& w
o Makro_22

Macro: Warntafel LED's blinken gleichzeitig
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_g RunLight0_off Y7 Baustellen_warntafel1_Rlinker:
e i H
2 RunLightd_on Startbedingung: -  Verzdgerungsfaktor: 1 Durchigufe:
"4 Blocksignal2_HpO [Juhrzsit: [13:59 2
3 Blocksignal2_Hp1 ' '
‘_& Vorsignal3_WrD 255 1 1 o
‘4 Vorsignal3_vr1 -
4 Vorsignal3_vr2 Enbi 1 o
j Makro_7
‘_é Makro_a Schritt ‘Werzdgerung Port Typ Aktion Port Extral
(54 Makro_3 1. Schritt Makro ~ |anhalten « |Baustellen_Warntafell_Wechsel
-
i S 2, schritt  Wartezeit: 25 [Ticks| Lichtausgang | herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_3 w
. Baustellen_Warntafel1_Wechsel
e Baiisbelion WarntaFerd. Bk 3. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang ~ | herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_5 w
E ,qusfahrsigaH_Hpg e 4, Schritt  (Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang | herunterdimmen « |Baustellen_Warntafel_2 w
_‘,j Ausfahrsignal4_Hp1 5. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang ~ | herunterdimmen « |Baustellen_Warntafel_4 w
=Y ;
4 Ausfahrsignal4_Hp2 6. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang ~ | herunterdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_g w
3 Ausfahrsignal4_Hposh1
E Makr l?g e 7. Schritt  Wartezeit: 25 Ticks|Lichtausgang | aufdimmen  |Baustellen_Warntafel_3 v
[ Makro_
_éi Makro 18 8. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks{Lichtausgang | aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_5 w
_E Makro_19 9. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang ~ | aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_2 w
_é Makro_20 10, Schritt \Wartezeit: 0 [Ticks| Lichtausgang | aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_4 ~
-ﬁ ok 11. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang ~ | aufdimmen ~ |Baustellen_Warntafel_&6 w
i Makro_22

Baustellenbaken

Angesteuert werden die LED's einer Reihe von Baustellen-Warnbaken. Die Kathode (-) jeder LED wird
an einen Lightport-Anschluss angeschlossen, die Anode (+) an die gemeinsame 5V-
Versorgungsspannung.

Mit dem Script kénnen zwei Blinkmuster angelegt und per Macro gestartet werden. Welche(s) der
Muster angelegt wird, kann durch anhaken (roter Rahmen) ausgewahlt werden. Wenn nur eines der
Muster benoétigt wird, spart das ein Macro.

1. Lauflicht: Eine ,angehende” LED ,lauft durch die Reihe der Baken
2. Einzeln an, dann alle aus: Die LED's werden nacheinander eingeschaltet. Dann alle gleichzeitig
ausgeschaltet.

BiDiE ModeScript Wizard 4
Eingabewerte auswahlen .
Wahlen Sie die Parameters fir das Skript aus. ;\
:
‘ ame des Accessories: Warnbaken
f ummer des zu erzeugenden Accessaory: 07 : Warnbarken_7 e
: ummer des ersten Macros (Alles aus): 25 : Warnbaken_7_Off e
: ummer des ersten Lightport (Jed_0): 69 : Warnbaken_7_bake_69 o
i nzahl der Warnbarken: ]
: akro fur Laufiichtmuster?
] akro: Alle LED nacheinander an, dann alle aus?
: ine Mamen fuer Accessory, Makros, Ports ersetzen |:|

Mit diesem Script

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/
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warnbaken.zip
werden die Ports konfiguriert und die Macros und Accessories angelegt.
Die Anzahl der LED ist flexible und kann uUber die Maske eingegeben werden.
Allerdings hangt die max. Anzahl der LED's von der Anzahl der mdglichen Macroschritte des Knoten
ab.
Hat der Knoten z.B. 32 Macroschritte je Macro, kdnnen max. 14 LED's als Warnbaken angesteuert
werden.
Dieses Script kann auch auf anderen BiDiB-Knoten (Lightcontrol, LED I0_24, usw.) mit Lightports
verwendet werden.
Wie man ein Script im Wizard ausfuhrt, wird hier beschrieben.

In diesem Beispiel werden die Lightports 0 bis 7 am Kanal A der NeoControl verwendet. [x]
Nr. des WS|Lightport Warnbake Nr.

WINRPRIRPRRPO OO

N o WIN|IFL[O
N o WIN|IF|(O

Die Lightports werden per CV, im Wizard oder per Script auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus |0
Helligkeit ein |180
Vorgluhen 100
Nachleuchten|3

Schweisslicht

Hausbeleuchtung

Der NeoControl-Knoten ist auch sehr gut fur Gebaudebeleuchtungen geeignet. Der grolRe Vorteil ist,
das immer nur drei Kabel (+5V, Data und GND) von einem Gebaude zum anderen geflhrt werden
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— WS 1 WS 2 Ws3a WS 4 WS 5

NeoControl
Ch. B EmWS20 ==WS 21 mmWS 22 5

mussen.
In diesem Beispiel ist zu sehen, wie das Bahnhofsgebaude und das kleine Stellwerk fir die BiDiB-
Messeanlage (zuletzt zu sehen auf der Messe Dortmund 2017) beleuchtet wird.

Mit Dank an Ralph, fur die Bilder und die Arbeit.

1. Die LED's werden in den ,,Zimmern“ befestigt:

2. Die LED's werden a die WS2811-Platinchen angeschlossen. Im Hauptgebaude werden funf
WS2811 verwenden. Damit kénnen 15 (!) LED's angesteuert werden.

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/
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4. Die Gebaude mit fertiger Beleuchtung.

Von Haus zu Haus geht nur eine 3-polige Leitung, trotzdem ist jede Leuchtstelle einzeln und getrennt
ansteuer- und dimmbar.

Lagerfeuer

Das bekannte Viessmann Lagerfeuer (5022) wurde mit einer kleinen Platine, auf vier LED's umgebaut.
Dazu wurde aus einer Lochraster-Platine ein Stlck von 3 x 3 Létpunkte geschnitten und die LED's, wie
im Bild aufgeldtet. Mittig dann eine Bohrung, durch die die Kabel geflhrt werden. Die Ecken der
Platine mussen ein wenig abgerundet werden, damit sie in die runde Aussparung des Sockels passt.
Die gemeinsame Anode der LED's wird an +5V angeschlossen. Zur Sicherheit kann man noch 1K
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Widerstande in die Leitungen der Kathoden [6ten.

Mit diesem Script

campfire.zip

werden die Ports konfiguriert und die Macros und Accessories angelegt.

Das Script nutzt Kommandos der Scriptsprache, die erst ab Wizard 1.9.2768, vom 20.03.17, zur
Verfliigung stehen.
Dieses Script kann auch auf anderen BiDiB-Knoten (Lightcontrol, LED I0_24, usw.) mit Lightports
verwendet werden.

Wie man ein Script im Wizard ausfuhrt, wird hier beschrieben.

In diesem Beispiel werden die Lightports 3 bis 6 am Kanal A der NeoControl verwendet.

Nr. des WS|Lightport |Feuer-LED
1 3(Blau) |1
1 4 (Orange)|2
1 5 (Lila) 3
2 6 (Tarkis |4

+ 5V

MNeaControl

Die Lightports werden per CV, im Wizard oder per Script auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus |0

Helligkeit ein

160

Vorgluhen

20

Nachleuchten

im Wechsel 18 / 35
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So sieht es dann aus:

Alle LED'a an : |
Und in Aktion : =]

Signale
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Lichtausfahrsignal H/V
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Marcos

Als Beispiel, wird hier ein Ausfahrsignal angesteuert.
Es sollen die vier Signalbilder Hp0, HP1, Hp2 und HpOSh1 dargestellt werden:

Die Macros 0 - 3, fur die Signalbilder des Lichtausfahrsignals sind so angelegt, das sie die LED's an
folgenden Lightports voraussetzten.

Lightport & Signal-LED||Macro « Signalbild
0 |(grun 0 [HpO
1 rot (links) 1 |Hpl
2 [rot (rechts) 2 |Hp2
3 |gelb 3 |HpOShl
4 |weiss (beide)

Wenn die LED's des Signals an anderen Lightports angeschlossen werden, mussen die Macros
entsprechend geandert werden.

Lightports

In diesem Beispiel, sind die LED an folgenden Lightports angeschlossen.

Nr. des WS|Lightport Signal-LED
grun

rot (links)
gelb

rot (rechts)
weiss (beide)

NININ(FP |-
|| U1 W
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Anwendungen

Die Lightports werden per CV oder im Wizard auf folgende Werte eingestellt:

Helligkeit aus |0
Helligkeit ein |230
VorglUuhen 40
Nachleuchten|70

Diese Werte sind fur ein Viessmann-HO-Licht-Ausfahrsignal. Der Anschluss erfolgte incl. der, in den
Anschlusskabeln enthaltenen Widerstande.
FUr andere Signale, bzw. ohne die Vorwidertande, kdnnen hier andere Einstellungen besser wirken.

Knoten Details

'V 0D P CDOOECEC - OneWs

Info Makros Accessories Eingange Lichtausgdnge  Schaltausgénge

Ausgang Helligkeit aus Helligkeit ein Vorglihen Machleuchten
Licht_0 I 0] I 230 I 40 I 70 e
Licht_1 I 0 I 230 I 40 I 70 e
Licht_2 I 0] I 230 I 40 I 70
Licht_3 I 1] I 230 I 40 I 0 e
Licht_<4 I 0] I 230 I 40 I 70 e
Licht_5 I 0 I 230 I 40 I 70 e
Licht_& I 0] I 230 I 40 I 0
Licht_7 I i] I 230 I 40 I 70 e
Licht_8 I 0] I 230 I 40 I 70 e
[ ] [ ] [ ] [ ]
Macro fur Signalbild HpO
Details ' i
CDO0OECEC - OneWs -
Info Makros  Accessories Eingange Lichtausgdnge Schaltausginge
) Makro_0 A : hp0: -
ﬁ Makro_1 | Startbedingung: - —  Verzégerungsfaktor: — - r Durchldufe: -
() Makro_2 Uhrzeit: |07:00
ok Makro_3 - |
._-i? = Wiederholung: - | . '
hokiad || keine Wiederﬁolung e 255 1 1
3 hpt |liedenTag 2 | 1 1
{53 hp2 ) - _
ﬁ hpOsh1 schritt Verzégerung Port Typ Aktion Port
4 Makro_9 1. Schritt  Wartezeit:| 0 Ticks|Lichtausgang “ | ausschalten « |Licht_3
% ME'ED—lD 2. Schritt  [Wartezeit:| 0 Ticks| Lichtausganag « | ausschalten « |Licht_5
(5 Makro_11 : e :
ﬁ Makro_12 3. Schritt  Wartezeit:| 0 Ticks|Lichtausgang « | ausschalten w |Licht 7
3 Makro_13 4. Schritt  Wartezeit: 0 Ticks|Lichtausgang | ausschalten ~ |Licht_&
{5l Makro_14 5. schritt  \Wartezeit: 0 Ticks| Lichtausgang “ | ausschalten « |Licht_s
=% t "
b Makro_15 6. Schritt  [Wartezeit:| 30 Ticks{Lichtausgang + | aufdimmen + |Licht_5
3 Makro_16 ' .
— b 7. Gchritt  Wartezeit: 0 [Ticks| Lichtausgang « | aufdimmen w |Licht_7
{54 Makro_17 - .
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Macro fur Signalbild Hpl

& |
¥V 0D P CDOOECEC - OneWs
Info Makros  Accessories Eingénge Lichtausgénge  Schaltausgénge
() Makro_0 A |{rhet:
ﬁ Makro 1 - Startbedingung: ~Verzigerungsfaktor; ~Durchldufe:
(5 Makro_2 [ Uhrzeit: |07:00 1|
I"g Makro_3 : '
= Wiederholung:
(5 Makro_4 255 i
ﬂ hpo keine Wiederholung o
= jeden Ti
£ hpi = b 1 1
I"g hp2
I% hpOsh1 Schritt Verzdgerung Port Typ Aktion Port
ﬁ Makro_9 1. schritt  Wartezeit: 0 ﬁdcsl{_id"liausgang ausschalten « |Licht_3
%Ma:"—m 2. schritt  Wartezeit: 0 ﬁdcslummusgmg ausschalten w |Licht 5
i Makro_11
I% Makro 12 3. Schritt  Wartezeit: 0 ﬁdcleid’ﬂzusgang ausschalten ~ |Licht_7
:ﬂ Mahn:ﬂ 4, Schritt  Wartezeit: ] ﬁd(sii.id’:lmmgmg ausschalten  |Licht_&
Iﬁ Makro_14 5. Schritt  [Wartezeit: u] ﬁd(sluﬁmusgmg ausschalten ~ |Licht_8
% Makro_15 6. Schritt  Wartezeit: 30 ﬂd(s!].id"lmusgmg aufdimmen w |Licht 3
4 Malrn 1A
Macro fur Signalbild Hp2
i3]
¥ 0D P CDOOECEC - OneWs
Info Makros Accessories Eingange Lichtausgénge Schaltausgénge
lﬁ Makro_0 A : ~hp2:
I ~Startbedingung: ~Verzogerungsfaktor: - Durchlaufe:
(S Makro_1
4 Makra_2 M ubrzeit: [07:00 3|
Iﬁ Makro_3 ! '
- Wiederholung:
S Makro_4 : 255 1
ﬂ hpo keine Wiederholung e
: : T
3 hp1 st T b 1 1
I-?_a hpOsh1 Schritt Verzigerung Port Typ Aktion Port
ﬂ Makro_9 1, schritt  Wartezeit: o ﬂd:slummusga'lg ausschalten w |Licht_3
% Ma:“—m 2, schritt  [Wartezeit: o 'I'|cks!1_id'113usgang ausschalten w |Licht 5
i Makro_11
lﬁ Makro 17 3. Schritt  Wartezeit: a0 'I'|d<s|Lid’113usgang ausschalten ~ |Licht_7
i-i_-} Mah'o_l'_’r 4. Schritt  Wartezeit: o 'I'|d<si1.id’113usgang ausschalten ~ |Licht 6
Iﬁ Makro_14 5. Schritt  Wartezeit: ] 'I'|d<s|Lid’113usgang ausschalten « fLicht_8
.ﬁ Makro_15 5. Schritt  [Wartezeit: 30 'I'|d<s!1_id'113usgang aufdimmen w |Licht 3
‘it Makro_16
'_ﬂ = 7. Gchritt Wartezeit: i] ﬁdcleid’ﬂzusgang aufdimmen w |Licht_&
{5k Makra_17

Macro fur Signalbild HpOSh1
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¥ 0D P CDOOECEC - OneWs
Info Makros  Acressories Eingénge  Lichtsusgénge  Schaltausgénge
5 Makro_0 ”~ : rhpOsh1:
Iﬁ Makro 1 -Startbedinguna: -Verzigerungsfaktor: ———— Durchlufe:
% :a:°_§ M Uhrzeit: [07:00 5| U
i Makro
- - Wiederholunag:
[ Makro_4 - 255 15 i
Ii hpo keine Wiederholung v
@ ol jeden Tag w 3 1
Iﬁ hp2
&= hposh1 Schritt Verzigerung Port Typ Aktion Port
.ﬁ Makro_8 1, Schritt  Wartezeit:| ] ﬂd(siLid’ﬂﬂusgang ~ |ausschalten ~ |Licht_3
% Ma:“—m 2. schritt  Wartezeit:| o 'I'|d<5|1_id'113usgang | ausschalten w |Licht 5
a Makro_11 - - - -
I% Makro_12 3. Schritt  Wartezeit: ] ﬁd(slummusgaﬂg w |ausschalten ~ |Licht_7
Iﬁ Makro_13 4, Schritt  Wartezeit: o ﬁdcsluﬁm.tsgang ~ |ausschalten s |Licht_6
5 Makro_14 5. Schritt  Wartezeit: o ﬂdcsiLid’ﬁzusgaﬂg « | ausschalten « |Licht 8
% Makro_15 6. Schritt  Wartezeit:| 30 'I'|d<5|1_id113usgang « | aufdimmen w |Licht 5
| Makro_16

% 7. Schritt  [Wartezeit: 0 Ticks| Lichtausg ~ |aufdimmen ~ |Licht &

4 Makro 17 I b =

Accessory

Knoten Details

~V 0D P CDOQECEC - OneWs
Info Makros Accessories  Fingange Lichtausginge Schaltausgings
) Accessory_0 | - Ausfahrsignal - Hbf - Gl 1 links:
I‘% Accessory_1 I
= T it [
g Accessory 2 Initialer Status | Wiederherstellen -
131 Accessory_3 Execution state:
ﬂ Accessory_4
I"_‘_a Accessory_5 Begriff Makro Testen
g Accessory_6 hp0 hp0 w | Start W | & |
i - -
A“'""'—? e T Lts hp1 hp1 | Start [ = |
g Ausfahrsignal - Hbf - Gl 1 links
I"_‘_a Accessory 9 hp2 hp2 e |
j Accessory_10 hpOsh1 hpOsh1 ~ | Start W =
e i

Anwendung in iTrain

Durch Auswahl des BiDiB-Knoten, des Accessories (hier Port genannt) und dem Zuweisen der Aspekte,
wird das Signal in iTrain definiert.
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u Eigenschaften des Signals

Mame |Ausfahrtsignal Hbf Gleis 1 links|

Beschreibung |Ausfahrisignal Hbf Gleis 1 links

X

Tyvp ! DB : Ausfahrtsignal w | Grundstelung . Hpoo w
Schnittstelle | 1 : BiDirectional Bus (BiDiB) w | Ausgabegerdt | Accessory (Bus) e
ﬁ knoten |MeoControl — Serial=#ECEC e Port =
Accessory
| Aspects
Zustandsabbildung  Optionen  Kom
Aktiviert Zustand Ausgang Ausgang
§ oo 1 = Aspect 0 .
| B 2 = Aspect 1 -
i o2 3 = Aspect 2 .
B Hoojshi 4 = Aspect 3 -
Ok Abbrechen

Im Gleisplan sieht es dann so aus:

B +{245002-1}

245 002-1 =

Ausfahrtsignal Hbf Gleis 1 Iink5|

Nederlandse Spoorwegen (NS) 1955'er Signale

Angesteuert werden die LED's von Signalen der Nederlandse Spoorwegen (NS) ab 1955.
Die Kathode (-) jeder LED wird an einen Lightport-Anschluss angeschlossen, die Anode (+) an die

gemeinsame 5V-Versorgungsspannung.

Mit den Scripten kénnen Hauptsignale (Hoofdsein), Vorsignale (Voorsein) und Zwergsignale

(Dwergsein) konfiguriert werden.
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Anwendungen

Benutzer

BilB ModeScript Wizard

Installation

Auswahl der Anwendung

Wahlen Sie die konkrete Anwendung aus, welche Sie konfigurieren michten.

DB H/V Licht-Vorsignal

M5-1955-Dwergsein/Zwergsignal

MS-1955-Hoofdsein/Hauptsignal

MN5-1955-Voo

rseinMNVorsignal

(BB Iv-vI Hauptsignal, 2-begriffig

(OEE IV-VI Hauptsianal. 2-beariffia. Verschub

Wenn die Blinksignale beim Haupt- und Zwergsignal nicht bendtigt werden, kdnnen sie, durch

entfernen der ,Haken, abgeschaltet werden. Das spart dann entsprechend Makros.

Mit diesen Scripten

nederlandse_spoorwegen 1955 signale.zip
werden die Ports konfiguriert und die Macros und Accessories angelegt.

Dieses Script kann auch auf anderen BiDiB-Knoten (Lightcontrol, LED 10 24, usw.) mit Lightports
verwendet werden.

Wie man ein Script im Wizard ausfuhrt, wird hier beschrieben.

Hauptsignale (Hoofdsein)

(=]

In diesem Beispiel werden die Lightports 0 bis 2 am Kanal A der NeoControl verwendet. [x]
Nr. des WS|Lightport Lampe Nr.

0 0 Rot (Rood)

0 1 Gelb (Geel)

0 2 Gran (Groen)

Vorsignale (Voorsein)

(]

In diesem Beispiel werden die Lightports 4 und 5 am Kanal A der NeoControl verwendet. [x]
Nr. des WS|LightportLampe Nr.

1 3 -

1 4 Gelb (Geel)

1 5 Grun (Groen)
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Zwergsignale (Dwergsein)

=]

In diesem Beispiel werden die Lightports 6 bis 8 am Kanal A der NeoControl verwendet. (%]

Nr. des WS|Lightport Lampe Nr.

2 6 Gelb (Geel)

2 7 Rot (Rood)

2 8 Gran (Groen)
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