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BiDiBOne-AddOn mit AtmelStudio 6 aufbauen

Der Artikel beschreibt den Umgang mit dem AtmelStudio6 im Zusammenhang mit BiDiBOne und der
bereitgestellten Projektdatei MyAddOn.cproj.

Solution und Projekte

Bevor wir Software mit dem AtmelStudio herstellen konnen, miissen die Quellen aus dem
Repository in der vorgesehenen Verzeichnisstruktur zur Verfiilgung stehen (siehe BiDiBOne
aus dem Repository laden).

Fir eine bessere Ubersicht und Wartung sind die Quellen fiir Basis und AddOns in verschiedenen
Projekten als so genannte Submodule organisiert. Dabei stellt die Basis das Hauptmodul und die
jeweiligen AddOn-Projekte ein Submodul dar.

AddOn-Projekte werden dabei ausschlieBlich im AddOn-Teil entwickelt! Eventuell notwendige
Anderungen im Basisteil, die fir die allgemeine AddOn-Entwicklung interessant sind, miissen separat
besprochen und durchgefuhrt werden.

Eigenes AddOn-Projekt

Far ein eigenes AddOn wahlen wir einen passenden Namen, z.B. OneDrive. Dazu kopieren wir z.B. das
MyAddon-Projekt - auf der gleichen Verzeichnisebene! - und benennen das Verzeichnis und die
Muster-Projekt-Datei aus dem Verzeichnis OneDrive/env/AtmelStudio6 entsprechend um. Die mit
kopierte .git-Datei ist zu I6schen, die .gitignore-Datei sollte erhalten bleiben.

Wie schon in BiDiBOne aus dem Repository laden beschrieben, muss die Projektdatei aus dem
Verzeichnis OneDrive/env/AtmelStudio6 nach OneDrive kopiert werden. Durch Doppelklick wird
das Studio gestartet. Diese Projektdatei ist zwingend auf die beschriebene Verzeichnisstruktur
angewiesen. Sollten Fehler in der Compilierung auftreten, ist die Verzeichnisstruktur zu Gberprifen
und die Projektdatei erneut in ihrer Ursprungsversion zu starten.
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Anderungen an den Include-Pfaden das Projekt lauffahig zu machen, ist aus Griinden der Wartbarkeit
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Die Verzeichnisstruktur sollte dann im AtmelStudio6 wie folgt aussehen:
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@l Solution 'OneDrive’ (1 project)
4 @/ | OneDrive
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*c] addon.c
¥ h] addon.h
| h] addon_cv_data.h
%ﬂ addon_cv_declaration.h
4]’I_1’| addaon_cv_define.h
%ﬂ addaon_cv_features.h
*c] addon_debug_if.c
% h] addon_debug_if.h
*|h] addon_features.h
* h] addon_model.h
k] addon_tasklist.h
% h] addon_version.h

» [l library

Gl main.c

Im addon-Verzeichnis befinden sich die Quellen, die die Anbindung an das Basis-System ermaoglichen.
Sie sind direkt durch ,,Add"“ eingebunden. Details finden sich weiter unten.

Im src befindet sich das main-Modul, im library-Unterverzeichnis befinden sich alle notwendigen
Dateien aus dem Basis-Projekt. Alle Dateien aus dem Basis-Projekt sind als ,,Add As Link"
eingebunden und werden so nicht physisch kopiert sondern verbleiben ausschlieBlich im Basis-
Projekt. Die Quellen werden mit einem VerknUpfungssymbol angezeigt.

Erganzungen

Alle fur das AddOn-Projekt notwendigen Verzeichnisse und Quellen kénnen jetzt nach Bedarf erganzt
werden. Es empfiehlt sich aber aus Griinden der klaren Abgrenzung eigene Quellen in Verzeichnisse
unterhalb des addon-Verzeichnisses zu legen.

Beachte: Mit den Erganzungen wird auch die Projektdatei vom AtmelStudio6 entsprechend
angepasst. Dann muss die Projektdatei nach Addon/env/AtmelStudio6 kopiert und von dort aus ins
Repository einestellt werden!

Zusammenfassung

MyAddOn-Musterprojekt kopieren und umbenennen

Projektdatei aus AddOn/env/AtmelStudio6 nach AddOn kopieren

AtmelStudio6 durch Doppelklick auf die Projektdatei starten

Solutiondatei (im AddOn-Verzeichnis) speichern

Projektdatei bei Anderung zuriick nach env/AtmelStudio6 kopieren und ins Repository einstellen
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