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AtmelStudio einrichten

Eine Beschreibung zum Einrichten des AtmelStudios 6 findet sich z.B. auf: Atmel Studio -
Mikrokontroller.net.

Das mittlerweile erschienene AtmelStudio 7 wird in Kiirze (Stand 9.1.16) ebenfalls unterstiitzt.

Weitere Features fur das AtmelStudio konnen Uber den AtmelStudio Extension Manager eingerichtet
werden.

Dieser Artikel enthalt Hinweise - am Beispiel AtmelStudio 6, die das BiDiBOne-Projekt betreffen.

Einstellungen

Tools | Options

4 Environment - Settings

General [#]{Remove whitespaces trailing end of line, while saving the document!
Add-in/Macros Security

AutoRecover Support File Encaoding Conversion  (Convert to ASCH Format)

Custorn Settings Show Warnings When Compiling
Documents

m

Find and Replace
Fonts and Colors
Import and Export Settings
International Settings
Keyboard
Startup
Task List
Web Browser

» Projects and Solutions

4 Source Control
Plug-in Selection

4 Text Editor
General

0].4 ] [ Cancel
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4 Environment
General
Add-in/Macros Security
AutoRecover
Custom Settings
Documents
Find and Replace
Fonts and Colors
Irnport and Export Settings
International Settings
Keyboard
Startup
Task List
Web Browser

> Projects and Solutions

4 Source Control
Plug-in Selection

a Text Editor
General

m

Tastaturkiirzel

Language:

[ESamE as Microsoft Windows

(VAssistX.RefactorRename: Shift+Alt+R = schon definiert)

4 Environment
General
Add-in/Macros Security
AutoRecover
Custom Settings
Documents
Find and Replace
Fonts and Colors
Import and Export Settings
International Settings
Keyboard
Startup
Task List
Web Browser

» Projects and Solutions

4 Source Control
Plug-in Selection

4 Text Editor
General

»

m

VAssistX.ChangeSignature: Shift+Alt+S

Apply the following additional keyboard mapping scheme:

Ok ] [ Cancel

[atmelstudia

- | Reset |

Show commands containing:

Document

Edit.MextBookmarkInDocument

Window.CloseAllDocuments

Edit.PreviousBookmarkInDocument

VAssist¥ RefactorDocumentMethod (i

Window.ActivateDocumentWindow

F

-

Usze new shartcut im:

Press shortcut keys:

Remowve

Global -

VAssistX.RefactorDocumentMethod: Shift+Alt+D

Assign
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4 Environment
General
Add-in/Macros Security
AutoRecover
Custom Settings
Documents
Find and Replace
Fonts and Colors
Import and Export Settings
International Settings

| »

m

Apply the following additional keyboard mapping scheme:

[atmelstudiu:u

Rezet ]

Show commands containing:

changeSig

VAssist¥.RefactorChangeSignature

Keyboard Shartcuts for selected command:
Startup Bemove
Task List
Web Browser Use new shortcut in: Press shortcut keys:
> Projects and Solutions [Glnbal v | Shift+Alt+3| Assign ]
4 Source Control
Plug-in Selection Shortcut currently used by
4 Text Editor [‘u‘AssistX.FindS}rmbDIDiaIug (Shift+Alt+5 (Global)) ']
General b
Cancel ]
Zeilennummern
e ™
Cptions @lﬂ
eb Browser - Staternent completion
- Projects and Solutions [V] Auto list members
» Source Control [H Hide advanced members
Text Edit
“ cer Parameter infarmation
General _
File Extension Settings
4 AllLanguages i [T] Enable virtual space
General [ClWord wrap
Tabs Show visual glyphs for word wrap
> Assembler - [¥] Apply Cut or Copy commands to blank lines when there is no selection
» Basic
> C55 -
Displa
. GCC Py
. HTML B [¥] Line numbers
. Iscript @ Enable single-click URL navigation .
» PL/SQL [E] Mavigation bar
> Plain Text Mote: This page sets options for all languages. To change options for only one
- T-50L90 language, select the desired language from the tree on the left,
> KAML i
Cancel
b = ¥

Tabulatoren und Einzuge
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»

» Environment
» Projects and Solutions
4 Source Control
Plug-in Selection
4 Text Editor
General

m

File Extension

4 All Languages &
General
Tahs

» Azzembler

> Basic

» OS85

> GCC

» HTML

> JSeript

> PL/SGL

> Plain Text

» T-50190 i

Indenting
™) None
~ Block The indentation settings for individual text formats
./ zlot conflict with each other.
) Smart
Tab
Tah size: 2
Indent zize: 2

Mote: This page sets options for all languages, To change options for only one
language, select the desired language from the tree on the left,

Pfad zu Compiler und Linker

() Keep tabs

0].4 ] [ Cancel

-

Cptions

A=)

» Environment

"

Projects and Solutions
> Source Control

» Text Editor

Atmel Gallery

"

Atrmel Software Framework

w

Backend Agent

"

Builcler

w

Device and Tool libraries

"

> Documentation
» D5LTools
» Programming Dialog
» Status Management
4 Toolchain
Package Configuration
» Tools

Available Information

Teolchains: | Atmel AVR 32-bit (C language) - |

Add Flavour

Flavours :

Native

Default Flavour: MNative

Toolchain Path :
b:‘xprugram Files (xB86\AtrmelAtmel ToolchaintAVR32 GCC Mativel, E

| ok || cancel

e

(z.B. D:\Program Files (x86)\Atmel\Atmel Toolchain\AVR32 GCC\Native\3.4.2.1002\avr32-gnu-

toolchain\bin)
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Toolchain

Projekt anwahlen, Kontext-Menu: PROJEKT-Properties - Toolchain

Abhangig vom Projekt die Eigenschaften einstellen.

Modulinformationen

VAssistX | Tools | VA Outline

Zeigt die ,Innereien” eines geladenen Moduls an, wie #defines und Funktionen.

FUSES

(siehe Ubergeordnetes Kapitel)

Item Templates

(siehe Ubergeordnetes Kapitel)

Extensions

Via Tools | Extension Manager ...

Beachte: Atmel-Konto notwendig.

Versionskontrolle

Leider unterstltzt das AtmelStudio (hier Version 6 und 7) nicht mehr die Versionierungssystem GiT.
Deshalb muss auf ein externes Werkzeug zur Versionsverwaltung verwendet werden.

Installation und Anmeldung bei GiTLab sind in

Installation GIiT
und
GiT Anmeldung
beschrieben. Beachte: Die Hinweise zum AtmelStudioX in diesen Dokumenetn sind obsolet!

Dokumentation

Zur Dokumentation oder zum Lesen dokumentierter Quellen bietet sich Doxygen an.

e laden, neu starten
 Konfiguration: Tools | Options | Documentation | Doxygen Settings:

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/


https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/fetch.php?media=codehilfe:gitinstallation.pdf
https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/fetch.php?media=codehilfe:gitsourcecontrolprovider_atmelstudio.pdf

Last

;8?2}81/09 bidiboneentwicklungsumgebung:atmel_studio https://forum.opendcc.de/wiki/doku.php?id=bidiboneentwicklungsumgebung:atmel_studio

13:16

o Doxygen Executable Path == z.B. D:\Dokumente\Michael\Anwendungsdaten\Doxygen
e Dokument erzeugen: Project | Doxygen ...

o Config File Editor - Edit == z.B. OUTPUT_LANGUAGE = German

o Save Settings

o Generate - als HTML- und TeX-Dokument nutzbar

Tipps
Spickeln

Atmel stellt in seinem Atmel Software Framework (ASF) Module fur Teilldsungen zur Verfugung, die in
die eigene Entwicklung einbezogen werden kdnnen. Diese Module sind in der Regel sehr gut
dokumentiert und beschreiben die verwendeten Techniken. Ladt man interessante Module z.B. in
einem separaten Projekt und Iasst die Dokumentation mit Doxygen erstellen, erhalt man eine prima
API-Beschreibung.

Zugriff auf Systemdaten gestatten

Bestimmte Security-Software blockiert standardmaRig den Zugriff auf Systemdateien etc. Dieser
Zugriff muss fir manche Applikationen aus dem Atmel Studio 6 explizit gewahrt werden:

e arm-none-eabi-gcc.exe

e ccl.exe

e as.exe

e collect2.exe

e id.exe

e arm-none-eabi-objcopy.exe
e arm-none-eabi-objdump.exe
e arm-none-eabi-size.exe

Einige Funktionen werden erst im Laufe der Zeit bzw. beim Debugging aufgerufen.
Macken

Auch das beste Werkzeug hat in der Regel die eine oder andere Macke.

Start Debugging (F5) bei mehreren Projekten

(Stand: 9. Dez. 2014)

Legt man unter AtmelStudio 6 (Version: 6.2.993 - Beta) eine so genannte Solution mit mehreren
gleichrangigen Projekten an, kann man beim Starten des Debug-Modus' gehdrig gegen den Poller
laufen. (Andere Versionen des Studios wurden nicht explizit getestet.)
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Das Studio fuhrt zwar ein Makefile flr das aktuell angewahlte Projekt aus, was auch im Output schén
zu sehen ist. Allerdings wird immer das zuletzt durch Rebuild gebaute Projekt geladen und nicht das
angezeigte.

/= Und was noch gemeiner ist: Selbst beim expliziten Laden
! " Uber Tools | Device Programming ... werden die zuletzt durch
Rebuild gebauten Dateien ausgeflihrt!

Workaround: Vor dem Debugging immer Rebuild zu-testendes-Projekt ausfuhren. Dann kann man
mit F5 das Programm laden und starten. Alternativ alle zur Zeit unbenutzten Projekte , entladen” und
erst nach Fertigstellung wieder laden.

Unit Tests

Atmel bietet mit den ASF ein Testframework (z.B. Unit test framework (driver)) an.
Far Unit Test ist ein separates Projekt in der Solution anzulegen.

Die Tests werden Uber eine Test-Suite aus der main-Funktion dieses Projektes gestartet. Dieser Suite
werden die gewlnschten Testfalle bekannt gegeben.

Die Ausgabe der Testergebnisse erfolgt Uber Wrapper. Denkbar ware z.B. dbg_info, das die pc_send-
Funktionen nutzen kénnte.

(Note: The test suite framework feeds its output to printf. It is left up to the test application to set up
the stream.)

From:
https://forum.opendcc.de/wiki/ - BiDiB Wiki

Permanent link:

Last update: 2016/01/09 13:16

BiDiB Wiki - https://forum.opendcc.de/wiki/


https://forum.opendcc.de/wiki/
https://forum.opendcc.de/wiki/doku.php?id=bidiboneentwicklungsumgebung:atmel_studio

	[AtmelStudio einrichten]
	AtmelStudio einrichten
	Einstellungen
	Tools | Options
	Tastaturkürzel
	Zeilennummern
	Tabulatoren und Einzüge
	Pfad zu Compiler und Linker

	Toolchain
	Modulinformationen
	FUSES
	Item Templates
	Extensions
	Versionskontrolle
	Dokumentation

	Tipps
	Spickeln
	Zugriff auf Systemdaten gestatten

	Macken
	Start Debugging (F5) bei mehreren Projekten

	Unit Tests



