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Entwicklungsumgebung BiDiBone
Programmierung

Als Entwicklungsumgebung fur den BiDiBOne mit dem Prozessor ATMXMegal28D3 bieten sich
mehrere Entwicklungsumgebungen, wie das Atmel Studio 6 oder Eclipse C/C++ an.

Der Umgang mit anderen Entwicklungsumgebungen und der Anschluss eines Programmers an die
verschiedenen BiDiB-Baugruppen wird ausfuhrlich im Kapitel Direkte Programmierung mit
Programmer erklart.

e Atmel Studio 6
e Eclipse C/C++

Bei allen Entwicklungsumgebungen mussen die Fuses gleich eingestellt werden. Auch die Templates
zur Erzeugung neuer Module sind die gleichen.

FUSES

Tools | Device Programming - TOOL auswahlen = Apply - Fuses:
Als beste Einstellung fur die Fuses hat sich folgende Kombination bewahrt:

e USERID = OxFF

e WDWP = 8KCLK

e WDP = 8KCLK

e DVSDON =[]

e BOOTRST = APPLICATION
e BODPD = CONTINOUSLY
e RSTDISBL =[]

e SUT = OMS

e WDLOCK =[]

e BODACT = CONTINOUSLY
e EESAVE = [X]

e BODLVL = 2V1

e FUSEBYTEOQ = OxFF
e FUSEBYTEL = 0xAA
e FUSEBYTE2 = OxFE
e FUSEBYTE4 = OxFF
e FUSEBYTES5 = OxE5

Item Templates

Die Erfahrung aus vielen Projekten zeigt, dass einige Formalien das Arbeiten miteinander stark
vereinfachen konnen. So kann die Identifizierung mit einem Projekt auch durch ein einheitliches
Aussehen der Quellen geférdert werden.
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Zur einheitlichen Gestaltung der Software-Quellen stehen jeweils zwei ,Iltem Templates” zur
Verflgung.

e BiDiB Include Datei
e BiDiB Programm Datei
¢ BiDiB Include Datei im Doxygen-Stil
e BiDiB Programm Datei im Doxygen-Stil

Die Templates im Doxygen-Stil ermdglichen die Dokumentation mit dem Doxygen-Integrator (Atmels
Doxygen Integrator).

I Projektname
'/ OpenDCC - BiDiB - OneControl :

24 SRR / Erstellungsjahr
£

/f Copyright (c) 2012 OpenDCC

/f This source file is subject of the GNU general public license 2,
/f that is available at the world-wide-web at

£ ohttp:/fwew.pnu.orgflicenses/gpl.txt

£

e e
1/ / Dateiname

I/ file: power_output.h = User

/f author: Michael o Erstellungsdatum

£l created: @3.87.20132 16:27:

£/ contact: developffopendcc.de

£ website: http: //wwwi.opendecc.de :

/f history: DATE USER CHANGED Bei Anderung ausfiillen

£

T e e e
£

/! purpose TODO Write a short description

£

—#ifndef POWER_OUTPUT_H_
#define POWER_OUTPUT_H_

Definition (nur Header)

#endif /* POMER_OUTPUT H_ */

Beispiel: Include Datei (Header)
Atmel Studio 6
Die Templates mussen ins Template-Verzeichnis des Atmel Studios kopiert werden (z.B. C:\Users\My

Documents\Atmel Studio\Templates\ltemTemplates) und stehen dann im SolutionExplorer durch
Add|ltem sofort zur Verfiigung (siehe auch How to: Locate and Organize Project and Item Templates).
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Eclipse C/C++

Hier fehlt noch Text
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