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BiDiBOne aus dem Repository laden

Unser BiDiBOne-Repository - also die Sammlung der Quellen, die fur den Bau
einer BIDiBOne-AddOn-Anwendung notwendig ist - haben wir derzeit auf GitLab
hinterlegt. Dort muss man einen entsprechenden Zugang (Account) eingerichtet
haben.

[-—:ﬁﬁ:::a

Weiterhin ist zur Verwendung dieser Quellen eine Zugangsberechtigung
notwendig, die von support@fichtelbahn.de zur Verflgung gestellt wird.

Das Dokument Anleitung-GitLab enthalt wichtige Hinweise zur Einrichtung von GiTLab und den
notwendigen Werkzeugen.

Beachte: Bei Nutzung von Eclipse C/C++ als Entwicklungsumgebung ist das im Folgenden
beschriebene Vorgehen nicht unbedingt notwendig, da Eclipse seine eigenen Werkzeuge mitbringt!
Die Hintergrundinformationen sind allerdings die gleichen.

BiDiBOne Basis

Die BiDIBOne-Basis ist (Stand Dez. 2014) aufgeteilt in die Projekte: core
(https://gitlab.com/bidib/core.git) und support (https://gitlab.com/bidib/support.qgit). Es werden keine
Submodule (mehr) verwendet, d.h. alle bendétigten Projkete mussen separat geladen werden.

Die aktuelle lauffahige Firmware flr die BiDiBOne-Projekte steht auf dem Branch master zur
Verfugung!

BiDiBOne AddOn laden

Zum Bau eines neuen AddOns empfiehlt es sich, neben den Basis-Repositorys das Modul AddOnStub
(https://gitlab.com/bidib/addonstub.git) zu laden. Wie das funktionieren kdnnte, sei am Beispiel von
SourceTree und dem Basis-Projekt erklart.

(Server/Repository-Adressen: Stand Marz 2014. Das HTTPS-Protokoll muss u.U. bei bestimmten
Einstellungen einer vorgeschalteten Firewall verwendet werden.)

Hauptmeni = Clone/New
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Clone / Add / Create Repository

r—-u
:E Clone Repository - Add Working Copy 0-1: Create Mew Repositary

Source Path / URL: git@gitlab.com:bidib/hasis.git - [®
Repository Type: & This is 3 Git repository
Destination Path: D:\DeviOpenDCCiMeinErstesAddOn ' E]

| A | Advanced Options

Checkout branch: | DneControl_Anpassung Clone depth: 0

Recurse submodules
[T] Mo hardlinks

Bookmarks
Bookmark this repository

Mame: MeinErstesiddOn

Falder: [[Ru:u:nt] v]

(Gone ) (e}

e SourcePath/URL: git@gitlab.com:bidib/addonstub.git ODER
https://gitlab.com/bidib/addonstub.git

¢ Destination Path und Name: <parallel zu den Projekten core und support>

¢ (Checkout branch: Notig, wenn man nur auf dem angegebenen Branch arbeiten mdchte.)

Cloning from git@gitlab.com:bidib/basiz.git to D:\DeviOpenDCCh MeinErstesAddOn
| || Cancel |

[ Show Full Qutput

Laden der Quellen ...

Cloning from git@gitlab.com:bidib/basis.git te D:A\De\OpenDCC\MeinErstesAddOn

- —amif| Cance |
[#] Show Full Qutput
git -c diff. mnemonicprefix=false -c core.quotepath=false clone --recursive git@gitlab.com:bidib/basis.git DV\Dev OpenDCC\MeinErstesAddOn
Cloning into 'D:\Devt OpenDCC\MeinErstesAddOn'..,

Completed successfully,

= Close
€ MeinErstesAddOn D:\Devt OpenDCC\MeinErstesAddOn
& | P master
1 Filename Path
&4 .gitignore g
4 Basis.cproj eny E
&4 addon_version.h srchaddon
4 drmxout.c srchaddon
4 dmxout.h srchaddon
4 drmxout_hardware.h srchaddon
&9 4.8_coding.c srchcore
4 4_8_coding.h srchoore
@ Flazh_Defines.h srchoore
& adc_driver.c srchcore
< m | ¥ & ade_driver.h srchoore
p— — 4 avr comnpiler.h srchcore 2
&= o‘ G ‘ o File Status |Logr'Hist0r)r| Search |
[ E_

https://forum.opendcc.de/wiki/ Printed on 2024/04/29 19:20


https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/detail.php?id=bidiboneausrepository&media=codehilfe:sourcetree1.jpg
https://gitlab.com/bidib/addonstub.git
https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/detail.php?id=bidiboneausrepository&media=codehilfe:sourcetree2.jpg
https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/detail.php?id=bidiboneausrepository&media=codehilfe:sourcetree3.jpg
https://forum.opendcc.de/wiki/lib/exe/detail.php?id=bidiboneausrepository&media=codehilfe:sourcetree4.jpg

2024/04/29 19:20 3/5 BiDiBOne aus dem Repository laden

... das Ergebnis.

Achtung, hier wurde der master Branch geladen!

Aktuellen Branch einstellen

Jetzt muss das Projekt auf einen aktuellen Arbeitsbranch, z.B. OneControl_Anpassung eingestellt
werden:

MeinErstesAddOn X ‘

4 File Status All Branches = Show Remote Branches Date Crder =

@Wnrking Copy Graph Description
4 Merge branch ‘rmaster’ into OneControl_Anpassung
¥ master Changed path of submodul to relative,
Tags Add submodule OneControl - beware absolute path! |

4 Remates '?"nrigin!masterl?urigim’HEAD [T RIERT Unify include pathes.

' !l! B g Merge branch ‘'master’ of /mnt/ebs/repositories/akuhtz/basis into One
frd ramditian af fuonctian call Fae C ASE SWATIH

Branch anwahlen, Kontextmenu (z.B. Rechtsklick), New Branch... auswahlen:

I? Mew Branch e Delete Branches

Current Branch: master

Mew Branch: OneControl_Anpassung|
@ Warking copy parent
Commit - .
) Specified commit:

Checkout Mew Branch

[ Create Branch H Cancel

New Branch, z.B.: OneControl_Anpassung (Stand: Jan. 2014)

= Create Branch (Jetzt werden die Quellen aus dem Repository bereitgestelit.)

IMeinErstesAddOn X ‘

4 File Status All Branches = Show Remote Branches Date Order =

@Wnrking Copy Graph Description
Merge branch ‘master’ into OneControl_Anpassung

4 Branches

¥ master Changed path of submodul to relative,
'*;’F’Dnefontm]_ﬁnpassung Add submodule OneControl - beware absolute path!
Tags ¥ n:nrigin,fmasterl'i? nrigin;‘HEADl? masterl@ DneCnntrI
4 Remotes Merge branch 'master’ of /mnt/ebs/repositories/akuhtz/basis
i arigin Add condition of function call for CLASS_SWITCH.

Jetzt stehen die bendétigten Quellen auf dem angebenen Pfad zur Verflgung. Die Verzeichnisstruktur
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a MyfddOn
4 addenstub
.git
conf
Debug
env
Release
4 SrC
addeon
4 core
.git
doc
s
core
4 support
it
doc
SFC
control
downstream
ghmlit
light

musste etwa wie folgt aussehen: utils

Jetzt ist der neueste Stand vom Haupt-Repository geladen.
Arbeiten mit AtmelStudio6

Zum Arbeiten mit dem AtmelStudio6 steht im Verzeichnis: AddOn/env/AtmelStudio6 die
Projektdatei AddOn.cproj zur Verfugung. Die muss ins AddOn-Grundverzeichnis (siehe oben am
Beispiel der OneControl) kopiert werden, um die eingestellten Pfade nutzen zu konnen. Diese
Trennung ist notwendig, da nicht jeder Entwickler mit dem AtmelStudio6 arbeitet. Somit verbleiben
die ,personlichen” Einstellung auf dem heimischen Rechner.

Mit z.B. einem Doppelklick auf die cproj-Datei startet man bestenfalls jetzt das AtmelStudio6. Das
Studio legt (z.B. nach einem Speichervorgang) seine bendtigten Dateien an.

Beachte: Sollen Anderungen in der Projektdatei im Repository gespeichert werden, miissen sie zuvor
von hier ins Ursprungsverzeichnis zurick kopiert werden!
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